Zestaw 22

Zad 1. Napisz stron¢ na ktorej znajdowac si¢ akapit z dowolnym tekstem (np.
http://generator.lorem-ipsum.info/ ). Dopisz do znacznika body obstuge klikni¢cia prawego
przycisku myszy. Jesli ten przycisk zostanie naci$ni¢ty na konsoli ma by¢ napisany ,,PPM”.

Zad 2. Napisz stron¢ na ktorej znajdowac si¢ akapit z dowolnym tekstem (np.
http://generator.lorem-ipsum.info/ ). Do tego akapitu dodaj obstuge zdarzen onmousedown,
onmouseup i onclick. Obstuga kazdego z nich ma polega¢ na napisaniu na konsol¢ nazwy
zdarzenia. Sprawdz klikajac myszka na akapit, w jakiej kolejnosci wykonujg si¢ zdarzenia.

Zad 3. Napisz stron¢ (mozesz dopisa¢ do strony z zad 2 lub zad 1) gdzie begdzie si¢ znajdowac pole
tekstowe. Do pola tego dodaj obsluge zdarzenia onkeypress. Obstuga tego zdarzenia ma polegac na
tym, ze jesli uzytkownik nacisnie klawisz w, s, a lub d to ma konsoli ma pojawic¢ si¢ litera ktorg
nacis$ni¢to. Dla pozostatych znakéw ma si¢ nic nie dziac.

Zad 4. Napisz strong na ktorej beda znajdowac si¢ 4 obrazki pomniejszone do 100x100px. Ponizej
ma si¢ znajdowac jeden pusty obrazek (znacznik img bez src) o rozmiarze 400x400px. Do czterech
mniejszych obrazkéw dodaj obstuge zdarzenia onmouseover. Obstuga tego zdarzenia ma polegac na
tym, ze na konsoli ma by¢ wypisane zrodto obrazka (to co podane jest w src dla obrazka).

Zad 5. Zmien obsluge zdarzenia z Zad 4 tak aby na najechanie myszka na mniejsze obrazki,
najechany obrazek wys$wietlat si¢ pod spodem w do tej poru pustym obszarze 400x400px. Dopisz
obstuge zdarzenia onmouseout dla wszystkich czterech matych obrazkow, tak aby obszar
400x400px stawat si¢ pusty gdy mysz odjedzie znad obrazka.
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