Zestaw 20

Zad 1. Napisz stron¢ na ktorej bedzie znajdowac si¢ pole do wpisania numeru, przycisk i pusty
akapit. Jako reakcje na naci$nigcie przycisku ma by¢ wywolywana funkcja o nazwie wylicz, w
ramach ktorej liczba wpisana do pola zostanie ma zosta¢ pobrana, a potem zamieniona na liczbe

(parselnt()).

Zad 2. Zmien stron¢ z zadania 1. Napisz druga funkcj¢ o nazwie wartoscBez, ktéra ma przyjmowac
jeden parametr, ktéry nalezy zalozy¢, ze bedzie liczbg. Funkcja ma wylicza¢ warto$¢ bezwzgledna
dla tego parametru 1 wpisa¢ ja do pustego akapitu na stronie. Dodaj wywotanie funkcji wartoscBez
do funkcji wylicz z poprzedniego zadania, tak aby byla ona wywotywana z liczba pobrang z pola
jako parametr.

Zad 3. Zmien stron¢ z poprzedniego zadania. Dodaj, aby funkcja wartoscBez nie wypisywata
wyniku do akapitu, ale zwracala ja jako wynik swojego dziatania. W funkcji wylicz dopisz, aby
wynik ten byt przypisywany do zmiennej 1 to w tej funkcji napisz, aby byl on wpisywany do
akapitu.

Zad 4. Napisz stron¢ z obrazkiem (np. kota czy psa) oraz dwoma przyciskami: Pokaz i Ukryj. Po
nacis$ni¢ciu Pokaz obrazek ma si¢ pojawia¢ (oczywiscie efekt bedzie widoczny tylko jesli wczesniej
obrazek byl ukryty), a po naci$nigciu Ukryj obrazek ma znika¢. Uzyj w tym celu zmiany display
obrazka. Zadanie napisz tak, aby na stronie byta tylko jedna funkcja, ktéra zmienia display obrazka
w zalezno$ci od wartosci parametru (argumentu) z ktorym zostata wywolana. Niech w reakcji na
naci$niecie ktorego$§ z przyciskoOw bedzie wywolywana ta sama funkcja, tylko z réznym
argumentem.

Zad 5. Napisz strong¢ z obrazkiem oraz trzema przyciskami: kot, pies, lew. Po naci$nigciu ktorego$ z
przyciskéw obrazek ma by¢ zmieniany na odpowiednie zwierz¢. Napisz to zadanie uzywajac tylko
jednej funkcji, ktora bedzie zmienia¢ src obrazka w zaleznos$ci od warto§¢ argumentu z ktorym
zostala wywotana. Niech obstuga nacisnigcia przyciskow bedzie zawierata wywotanie tej jednej
funkcji, tylko z odpowiednim argumentem.



