React — Zestaw 5

Zad 1. Utworz komponent App, w ktoérym stan bedzie przechowywat tablice obiektow opisujacych
ksigzki. Kazdy obiekt ma mie¢ pola: id, title, author, pages. Na stronie ma znajdowac si¢ pole
formularza typu number, do ktérego uzytkownik wpisuje minimalng liczbe stron. Ponizej maja
wyswietla¢ sie tylko te ksigzki, ktorych liczba stron jest wicksza od wartosci wpisanej w pole.
Kazda ksigzka ma by¢ wyswietlana w osobnym elemencie div. W div ma by¢ nagtowek h2 z
tytutem ksigzki oraz akapity z autorem 1 liczbg stron. Uzy] useState, onChange,
e.target.value, filter () orazmap ().

Zad 2. Utworz komponent App, w ktérym stan bedzie przechowywatl tablice obiektow opisujacych
filmy. Kazdy obiekt ma mie¢ pola: id, title, category, rating. Na stronie ma znajdowac si¢ lista
wyboru select, z ktorej uzytkownik wybiera kategori¢ filmu, np. Komedia, Sensacyjny, Horror.
Ponizej maja wyswietla¢ si¢ tylko filmy z wybranej kategorii. Kazdy film ma by¢ pokazany w
osobnym div. W div tytul filmu ma by¢ w nagldéwku h2, a ponizej majg by¢ akapity z kategoria 1
oceng. Uzyj useState, onChange, e.target.value, filter () orazmap ().

Zad 3. Utworz komponent App, w ktoérym stan bedzie przechowywat tablice obiektow opisujacych
produkty. Kazdy obiekt ma mie¢ pola: id, name, price, available. Na stronie majg znajdowac si¢
checkbox Pokaz tylko dostepne produkty oraz pole formularza typu number, do ktorego
uzytkownik wpisuje maksymalng cene¢. Ponizej maja wyswietla¢ si¢ tylko te produkty, ktore
spetniaja oba warunki: sg dostgpne, jesli checkbox jest zaznaczony, oraz maja cen¢ mniejszg lub
rowng wpisanej wartosci. Kazdy produkt ma by¢ wyswietlony w osobnym div, z nazwa w
naglowku h2 1 ceng w akapicie. Uzyj] useState, onChange, e.target.value,
e.target.checked, filter () imap ().

Zad 4. Utworz komponent App, w ktoérym stan bedzie przechowywat tablice obiektow opisujacych
zawodnikow. Kazdy obiekt ma mie¢ pola: id, name, team, points. Wyswietl wszystkich
zawodnikow na stronie, kazdego w osobnym div. W kazdym div ma by¢ nagtéwek h2 z imieniem
zawodnika oraz akapity z druzyng i liczbg punktow. Dodaj przycisk ,,Dodaj 5 punktéw
wszystkim”, ktory zwigkszy liczbe punktéw o 5 dla wszystkich zawodnikéw. Uzyj useState,
map () 1 funkcji ustawiajacej stan.

Zad 5. Utworz komponent App, w ktoérym stan bedzie przechowywat tablice obiektow opisujacych
kursy. Kazdy obiekt ma mie¢ pola: id, name, teacher, places. Wyswietl wszystkie kursy na stronie,
kazdy w osobnym div. W kazdym div nazwa kursu ma by¢ w naglowku h2, a ponizej w akapitach
maja by¢ widoczne imi¢ nauczyciela i liczba wolnych miejsc. W kazdym div ma znajdowac si¢
przycisk ,,Zapisz ucznia”. Po kliknieciu przycisku liczba wolnych miejsc ma zmniejszy¢ sie o 1
tylko dla tego kursu, przy ktorym kliknieto przycisk. Uzyj useState, map () oraz funkcji z
argumentem.

Zad 6. Utworz komponent App, w ktérym stan bedzie przechowywat tablice obiektow opisujacych
filmy. Kazdy obiekt ma mie¢ pola id, title, year oraz rating. Na poczatku tablica powinna zawiera¢
dwa przykladowe elementy. Na stronie ma znajdowac si¢ formularz z trzema polami: Tytul filmu
(pole tekstowe), Rok produkeji (pole typu number) oraz Ocena filmu (pole typu number). Po
kliknigciu przycisku Dodaj film formularz ma doda¢ nowy obiekt do tablicy w stanie. Id nowego
filmu moze by¢ ustawione jako liczba elementow tablicy powigkszona o 1. Ponizej formularza ma
by¢ wyswietlona lista wszystkich filmow. Kazdy film ma by¢ wyswietlony w osobnym elemencie
div, w ktorym tytut filmu bedzie pokazany w nagléwku h2, a ponizej] w akapitach majg by¢
wyswietlone rok produkcji oraz ocena. Do wyswietlenia elementow tablicy uzyj metody map(), a
do obstugi formularza uzyj useState, zdarzenia onChange oraz onSubmit.



