React — Zestaw 4

Zad 1. Utworz komponent App, w ktorym stan bedzie przechowywat tablice 5 obiektéw
opisujacych gry. Kazdy obiekt ma mie¢ pola: id, name oraz score. Nastgpnie wyswietl wszystkie
elementy tablicy na stronie. Kazdy element ma by¢ wy$wietlony w osobnym elemencie div. W
kazdym div nazwa gry ma by¢ wyswietlona w nagldowku h2, a ponizej w akapitach majg by¢
wyswietlone pozostate pola, czyli id oraz liczba punktéw. Do wyswietlenia elementdéw tablicy uzyj
metody map().

Zad 2. Zmodyfikuj poprzedni komponent. Dodaj przycisk ,,Dodaj punkt wszystkim”, ktory
zwigkszy wartos¢ pola score o 1 dla wszystkich elementéw tablicy. Do zmiany tablicy uzyj
map() oraz funkcji ustawiajacej stan.

Zad 3. Zmodyfikuj poprzedni komponent. Dodaj pole formularza typu number, w ktérym
uzytkownik wpisze id gry. Po kliknigciu przycisku ,,Dodaj punkt” liczba punktow ma zwigkszy¢
si¢ tylko dla gry o podanym id. Uzyj useState, onChange, e.target.value orazmap ().

Zad 4. Zmodyfikuj poprzedni komponent. Dodaj pole formularza typu text, w ktorym uzytkownik
wpisze nazwe gry. Po kliknigciu przycisku ,,Dodaj punkt” liczba punktow ma zwigkszy¢ si¢ dla
gry o podanej nazwie.

Zad 5. Zmodyfikuj poprzedni komponent. Usun pole formularza i przycisk. Dodaj przycisk ,,Dodaj
punkt” w kazdym div z gra. Po kliknigciu przycisku liczba punktow ma zwigkszy¢ sie tylko dla tej
gry, przy ktorej znajduje si¢ przycisk.

Zad 6. Zmodyfikuj poprzedni komponent. Dodaj pola do wpisania name oraz score dla nowej gry
oraz przycisk dodawania elementu. Po naci$nigciu przycisku wartosci z pol maja by¢ uzyte aby
doda¢ nowy element do tablicy.



