React — zestaw 2

Zad 1. Utworz komponent App, w ktorym bedzie jedno pole tekstowe do wpisania imienia. Po
wpisaniu tekstu w pole, ponizej ma si¢ wysSwietla¢é napis: Wpisaias: <imie>. Uzyj
useState, zdarzenia onChange oraz e.target.value.

Zad 2. Utworz komponent App, w ktérym begda dwa pola formularza réznego typu. Pierwsze pole
ma by¢ tekstowe i stuzy¢ do wpisania imienia, a drugie ma by¢ lista wyboru (select) z trzema
opcjami, np. Java, Python, C++. Pod formularzem maja wyswietla¢ si¢ dwa napisy:
Imie: ... oraz Ulubiony Jjezyk programowania: .... Uzyj dwoch standéw i
zdarzenia onChange.

Zad 3. Utworz komponent App, ktéry wyswietli na stronie trzy obrazki z folderu assets. Obrazki
maja by¢ widoczne od razu po uruchomieniu aplikacji. Dodaj pod kazdym obrazkiem krotki podpis
w akapicie, np. Kot, Pies, Ptak. Zaimportuj obrazki na poczatku pliku.

Zad 4. Utworz komponent App, ktory wyswietla trzy checkboxy z podpisami, np. Pokaz kota,
Pokaz psa, Pokaz ptaka. Kazdy checkbox ma sterowa¢ widocznos$cig jednego obrazka z
folderu assets. Jesli checkbox jest zaznaczony, odpowiedni obrazek ma by¢é widoczny. Jesli
checkbox jest odznaczony, obrazek ma zniknaé. Uzyj osobnego stanu dla kazdego checkboxa oraz
operatora & & do warunkowego wyswietlania obrazkow.

Zad 5. Utworz bardziej rozbudowany formularz. Formularz ma zawiera¢ pola: Imie (pole
tekstowe), Nazwisko (pole tekstowe), Wiek (pole typu number), pole wyboru plci z trzema
radio buttonami: Kobieta, Mezczyzna, Nie podaje.

Pod formularzem majg wyswietla¢ si¢ wpisane dane (imi¢, nazwisko, wiek oraz wybrana ptec).
Jesli uzytkownik wpisze wiek rowny 18 lub wigkszy, ma si¢ pojawi¢ dodatkowy div z kolejnym
polem tekstowym, np. Podaj numer dowodu. Jesli wiek bedzie mniejszy niz 18, ten div ma
si¢ nie wyswietlac. Uzy] useState, onChange, e.target.value oraz warunkowego
wys$wietlania z operatorem &&.



