React 4 —zmiana wartosci tablicy
— tablica jako stan



Tablica jako stan

e Stan w React moze przechowywac nie tylko
liczby lub napisy, ale takze tablice obiektow.

e Sktadania jest taka sama jak w przypadku
stanu, ktory jest liczbg czy napisem.

— Mamy wiec nazwe stanu, funkcje do zmiany
wartosci i wartos¢ poczgtkowa w useState.

— Bardziej rozbudowane jest jedynie podanie
wartosci poczatkowej — bo nalezy podac tu tablice.



Przyktad

const [students, setStudents] = useState(]
{id: 1, name: "Anna", points: 10 },
{id: 2, name: "Jan", points: 15 },
{id: 3, name: "Maria", points: 12 }

1);

<ul>
{students.map((student) => (
<li key={student.id}>
{student.name} ({student.points})
</li>
)}

</ul>



Przyktad

const [students, setStudents] = useState(]
{id: 1, name: "Anna", points: 10 },
{id: 2, name: "Jan", points: 15 },

{id: 3, name: "Maria", points: 12 }



Wyswietlanie

* Tablice ktora jest w stanie wyswietla sie tak
samo jak ,,zwykt3” tablice.
— Uzywamy wiec map().

* Wczesniej uzywalisSmy nazwy tablicy — teraz
nalezy uzy¢ nazwy stanu.



/miana stanu

W React nie zmieniamy elementu tablicy
bezposrednio. Tworzymy nowa tablice i
zapisujemy jg w stanie.

* Oczywiscie kod zmiany tablicy piszemy w
funkcji — funkcji strzatkowe;j.

— Jesli chcemy zmieni¢ w ten sam sposob kazdy
element tablicy — nie potrzebujemy argumentu
funkciji.

— Funkcja moze miec jednak argument — mozna go
uzyC aby wybrac elementy ktére chcemy zmienic.

e Czesto ten argument to id elementu ktory chcemy
zmienic, a reszta ma byc¢ taka sama.



/miana stanu — kazdy element tablicy

* W kodzie funkcji definiujemy nowg tablice.

— Nowa tablica powstaje poprzez wykonanie map() na starej
tablicy.

— W map() dla kazdego elementu pierwotnej tablicy piszemy
jak na jego podstawie ma powstac nowy element. Ten
nowy element bedzie dodawany do tworzonej tablicy.

— map() musi zwrdci¢ ten nowy element wiec nalezy napisac
return nowyElement i zdefiniowac ten nowy element.

— Tworzgc nowy element nalezy najpierw skopiowac
wartosci pol pierwotnego elementu, sktadnia: ...element

— Potem napisa¢ nowg wartos¢ dla wybranego pola (lub pdl),
sktadnia: pole: nowa wartos¢

e Tak stworzong tablice ustawiamy jako nowg wartos¢
dla stanu.



Przyktad

import { useState } from "react”;
export default function App() {

const [students, setStudents] = useState(][
{id: 1, name: "Anna", points: 10 },
{id: 2, name: "Jan", points: 15},
{id: 3, name: "Maria", points: 12 }

1);

const addPointToAll = () => {
const newStudents = students.map((student) => {
return {
...student,
points: student.points + 1
b
1

setStudents(newStudents);
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/miana stanu — jeden element tablicy

* Podobnie jak wczesniej piszemy funkcje

strzatkowg o prawie ta

— Funkcja ma miec jedna
elementu.

Kle] samej postaci.

K argument — id wybranego

— W ciele funkcji dodajemy warunek:
* Jesliid elementu przez ktory wtasnie przechodzi map()

jest rowne id elementu

ktory ma by¢ zmieniony:

— Zwracamy nowy, zmieniony element — tworzymy go jak w
poprzednim przyktadzie.

* Jesliid elementu przez ktory wtasnie przechodzi map()
jest inne to zwracamy element pierwotnej tablicy bez

zmian.



import { useState } from "react”;

export default function App() { P rzy k‘i'a d

const [students, setStudents] = useState(][
{id: 1, name: "Anna", points: 10 },
{id: 2, name: "Jan", points: 15},
{id: 3, name: "Maria", points: 12 }

1);

const addPoint = (id) => {
const newStudents = students.map((student) => {
if (student.id ===id) {
return {
...student,
points: student.points + 1
I
} else {
return student;

}
;

setStudents(newStudents);
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Wywotanie funkcji

* Funkcje zmiany tablicy wywotujemy zazwyczaj
jako reakcje na zdarzenie, zazwyczaj na onClick
dla przyciski.

— Jesli funkcja nie ma argumentow to po prostu
wpisujemy jej wywotanie.

— Jesli ma miec jakis konkretny argument to go
podajemy.

— Czesto mamy takg sytuacje, ze dla kazdego elementu
tablicy tworzymy jakies elementy HTML plus przycisk
ktory bedzie zmieniat ten konkretny element.

* Wtedy uzywamy map() aby stworzy¢ elementdéw strony.

* Miedzy innymi tworzymy tez przycisk i definiujgc go, jako
reakcje na nacisniecie, podajemy funkcje do zmiany tablicy z
argumentem rownym id elementu dla ktérego tworzymy
przycisk.



return (
<div>

<h2>Lista studentow</h2>

<button onClick={addPointToAll}>
Dodaj punkt wszystkim
</button>

<ul>
{students.map((student) => (
<li key={student.id}>
{student.name} ({student.points})
</li>
)}

</ul>

</div>

);

Przyktad

Gdzie funkcja addPointToAll() jest:
const addPointToAll = () => {

const newStudents =
students.map((student) => {
return {
...student,
points: student.points + 1
%
1)

setStudents(newStudents);

I




Przyktad

const [students, setStudents] = useState([ ....]);
const [studentld, setStudentld] = useState("");

const handleChange = (e) => {
setStudentld(e.target.value);
I
return (
<div>
<input type="number" value={studentld} onChange={handleChange} />
<button onClick={() => addPoint(Number(studentid))}> Dodaj punkt </button>
<ul>
{students.map((student) => (
<li key={student.id}>
{student.name} ({student.points})
</li>
)}
</ul>
</div>

);



const [students, setStudents] = useState(] ....]);

Przyktad

const [studentld, setStudentld] = useState("");

const handleChange = (e) => {
setStudentld(e.target.value);
Iy
return (
<div>

<input type="number" value={studentld} onChange={handleChange} />
<button onClick={() => addPoint(Number(studentid))}> Dodaj punkt </button>

<ul>
{students.map((student) => (
<li key={student.id}>
{student.name} ({student.points})
</li>
)}
</ul>
</div>

);

Gdzie addPoint() to funkcja:
const addPoint = (id) => {
const newStudents = students.map((student) => {
if (student.id ===id) {
return {
...student,
points: student.points + 1
%
} else { return student; }

1;

setStudents(newStudents);
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Przyktad

const [students, setStudents] = useState([ ....]);
const [studentld, setStudentld] = useState("");

const handleChange = (e) => { . )
setStudentld(e.target.value); Numb,elr() - zmlenla. ma I-|czb'e; bo .
1 wartos¢ pola rozumiana jest jako napis

return (
<div>
<input type="number" value={studentld} onChange={handleChange} />
<button onClick={() => addPoint(Number(studentid))}> Dodaj punkt </button>
<ul>
{students.map((student) => (
<li key={student.id}>
{student.name} ({student.points})
</li>
)}
</ul>
</div>

);



Przyktad

{students.map((student) => (
<div key={student.id}>
{student.name} ({student.points})
<button onClick={() => addPoint(student.id)}>

Dodaj punkt

</button> Gdzie addPoint() to funkcja:

const addPoint = (id) => {
</div> const newStudents = students.map((student) => {
)} if (student.id === id) {
return {
...student,
points: student.points + 1
Iy
} else { return student; }

1;

setStudents(newStudents);
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Dodanie elementu do tablicy

* Nalezy oczywiscie napisac funkcje, ktora bedzie
wywotana jako reakcja na zdarzenie — zapewne
nacisniecie przycisku.

* W tej funkcji trzeba stworzy¢ nowy element:

— Sktadnia const nowy = {
polel: wartoscl,
pole2: wartos¢ 2,

}
— Dodac ten nowy element do tablicy:
const nowaTab = [...tablica, nowy];

e Operator ... kopiuje wszystkie elementy tablicy.
— Ustawic jako wartosc¢ stanu nowg tablice.



const [students, setStudents] = useState(] ...]);
const [name, setName] = useState("");
const [points, setPoints] = useState(""); P rzy kfa d
const handleAddStudent = () => {
const newStudent = {
id: students.length + 1,
name: name,
points: Number(points)
b
const newStudents = [...students, newStudent];
setStudents(newStudents);
b
return (
<div>

<input type="text" placeholder="Imie" value={name} onChange={(e) => setName(e.target.value)} />

<input type="number" placeholder="Punkty" value={points} onChange={(e) =>
setPoints(e.target.value)} />

<button onClick={handleAddStudent}>Dodaj</button>

</div>

); }



