React — czesc Il, formularze,
wyswietlanie warunkowe, obrazki



Formularze

* Elementy formularza, ktore znamy:

— Pole tekstowe (text, number, ...), textarea, select,
checkbox, radio.
W React formularze dziatajg podobnie jak w
HTML, ale wartosci pol najczesciej zapisujemy
w stanie komponentu.

— Label - <label htmlFor="name">Imie</label>
<input id="name" type="text" />



onChange

e Zdarzenie zmiany wartosci pola formularza —
onChange.

— Jako reakcje tak jak w przypadku onClick
przekazujemy funkcje.

<input type="text" onChange={handleChange} />

— W tym przypadku funkcji przekazujemy argument —
obiekt samego zdarzenia (podobnie jak mozna w JS).

— Zdarzenie zwyczajowo 0zhaczamy zmienng
event lub e.



Argument event

e Zazwyczaj caty event (e) nas nie interesuje, a
chcemy pozyskac z niego informacje o polu,
ktore zostato zmienione.

— e.target — zrodto zdarzenia, czyli pole formularza,

ktore zostato zmienione i dla ktorego wywotano
funkcje.

— e.target.value — wartosc z pola formularza. Stosuje
sie dla input, textarea, select, radio.

— e.target.checked — dla checkbox’a i radio, true lub
false w zaleznosci czy zaznaczony.



Wartos¢ pola — stan

e Zazwyczaj wartosc pola formularza (lub czy
zaznaczone) jest przypisywana jako stan.

— Wtedy funkcja obstugujgca zdarzenie wywotuje
funkcje ustawiajgca wartosc stanu.

— Argumentem dla funkcji ustawiajgcej wartosc
stanu jest wartos¢ pola formularza (lub czy
zaznaczone).



Input
import { useState } from "react";
export default function App() {
const [name, setName] = useState("");

const handleChange = (e) => {
setName(e.target.value);

b

return (
<div>
<input type="text" onChange={handleChange} />
<p>Wpisatas: {name}</p>
</div>
);
}



Select

import { useState } from "react";
export default function App() {

const [country, setCountry] = useState("");

const handleChange = (e) => {
setCountry(e.target.value);

b

return (
<div>
<select onChange={handleChange}>
<option value="pl">Polska</option>
<option value="de">Niemcy</option>
<option value="fr">Francja</option>
</select>
<p>Wybrany kraj: {country}</p>
</div>
);
}



Radio i checkbox

* Radio:
— Dla radio mozna sprawdzi¢ checked ale nie jest to
uzywane.
— Zazwyczaj robi sie kilka radio z jednym name, roznymi
value i tg sama funkcjg do obstugi onChange.
— Kazdy z nich odpowiada jednemu, wspdlnemu stanowi.

— Wtedy w funkcji uzywa sie event.target.value i to zwréci
value tego radio, ktore jest zaznaczone i to ustawia sie jako
wartosc dla stanu.

 Checkbox:

— Dla checkbox mozna uzyc tez value ale zazwyczaj nie jest to
uzywane.

— Kazdy checkbox ma zazwyczaj wtasng funkcje do obstugi
zaznaczenia i wiasny, odpowiadajgcy stan.

— W funkcji uzywa sie event.target.checked aby ustawic stan
odpowiedni dla danego checkboxa.



Radio

import { useState } from "react";
export default function App() {

const [gender, setGender] = useState("");

const handleChange = (e) => {
setGender(e.target.value);

b

return (
<div>
<input type="radio" id="female" name="gender" value="female" onChange={handleChange} />
<label htmlFor="female">Kobieta</label> <br />
<input type="radio" id="male" name="gender" value="male" onChange={handleChange} />
<label htmlFor="male">Mezczyzna</label>
<p>Wybrana opcja: {gender}</p>
</div>
);
}



Checkbox

import { useState } from "react";
export default function App() {

const [java, setlava] = useState(false);
const [python, setPython] = useState(false);

const handleJavaChange = (e) => setJava(e.target.checked);
const handlePythonChange = (e) => setPython(e.target.checked);

return (

<div>
<input type="checkbox" id="java" onChange={handleJavaChange} />
<label htmlFor="java">Java</label> <br />
<input type="checkbox" id="python" onChange={handlePythonChange} />
<label htmlIFor="python">Python</label>
<p>Java: {java.toString()}</p>
<p>Python: {python.toString()}</p>

</div>

); }



onSubmit

e Zdarzenie wywotywane przy wysytaniu
formularza — czyli jako reakcja na nacisniecie
<input type="submit">

* Reakcje na to zdarzenie dodajemy do znacznika
<form>

— Jak przy innych zdarzeniach podajemy jako reakcje
funkcje strzatkowa.
* W funkgcji ktéra jest reakcjg na zdarzenie nalezy
podac jako argument event i wywotac¢ na nim
preventDefault() aby strona sie nie przetadowata.



import { useState } from "react";

export default function App() { P rzy kfa d

const [name, setName] = useState("");
const handleChange = (e) => setName(e.target.value);

const handleSubmit = (e) => {
e.preventDefault();
console.log("Wpisano:", name);

b

return (
<div>
<h2>Formularz</h2>
<form onSubmit={handleSubmit}>
<label>Imie: </label>
<input type="text" value={name} onChange={handleChange} />
<input type="submit" value="Wyslij" />
</form>
<p>Wopisatas: {name}</p>
</div>
);
}



Obrazki

 Jesli mamy obrazek na dysku i chcemy go
wyswietli¢ na stronie:
— Obrazek (obrazki) umieszczamy w folderze src/assets
— Potem trzeba je zaimportowac do pliku App.jsx

* Podczas tego importu nadajemy nazwe dla obrazka.
e Jest to u gory pliku:
import obrazek from "./assets/plik.png";
— Potem uzywajac tej nazwy mozemy podac jg zrodto
obrazka.
<img src={plik} />



Obrazki

* Drugi sposob (tatwiejszy):

— Obrazki umieszczamy nie w src/assets ale w
folderze public.

— Potem mozna podac w src od razu nazwe pliku
(lub sciezke jesli utworzymy podkatalog).
* Przed nazwga dodajemy ,,/”
* <img src="/cat.jpg" alt="Kot" />
e <img src="/dog.jpg" alt="Pies" />



Wyswietlanie warunkowe

W React czesto chcemy wyswietli¢ element tylko
wtedy, gdy spetniony jest jakis warunek.
— Do tego mozna uzyC€ operatora logicznego &&.
— Sktadnia: {warunek && element}

— Jesli warunek jest prawdziwy to element bedzie
widoczny. Jesli nie jest prawdziwy to element sie nie
wyswietli.

— Strona odswieza sie sam jak zmieni sie jakis stan, wiec
jesli w warunku uzyty jest jakis stan to warunek bedzie
na nowo sprawdzony i element sie pokaze albo ukryje
jesli wartos¢ warunku sie zmienita.



Wyswietlanie warunkowe

import { useState } from "react";
import kot from "./assets/kot.png";

export default function App() {
const [showlmage, setShowlmage] = useState(false);

const handleChange = (e) => {
setShowlmage(e.target.checked);
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return (
<div>
<input type="checkbox" id="image" onChange={handleChange} />
<label htmlFor="image">Pokaz obrazek</label>
{showImage && <img src={kot} alt="Kot" width="200" />}
</div>
);
}



