React — czesc |, podstawy,
useState, zdarzenia



Czym jest React?

React to biblioteka JavaScript stuzaca do
tworzenia interfejsow uzytkownika.

Pozwala budowac aplikacje jako zestaw
matych elementéw zwanych komponentami.

Kazdy komponent odpowiada za fragment
strony (np. formularz, lista, galeria).

React automatycznie aktualizuje widok gdy
Zzmieniajg sie dane.



Jak wyglada projekt React

* Najwazniejszy plik to App.jsx — tutaj znajduje sie
gtowny komponent aplikacji.
* Folder src zawiera kod aplikacji.

* Folder public moze zawierac¢ obrazy lub inne pliki
statyczne.

—src/App.css — style (np. padding 20px).

—src/index.jsx — start aplikacji, tu mozna dotgczyé
Bootstrap.

—public/assets — obrazki (najtatwiej na egzamin)



Komponent w React

 Komponent to funkcja JavaScript, ktéra zwraca
JSX.

— JSX wyglada podobnie do HTML, ale jest czescia
JavaScript.

« Komponent opisuje jak ma wyglgdac fragment
strony.

* Na egzaminie najczesciej wystarczy jeden
komponent: App.



Przyktad komponentu

export default function App() {
return (
<div>
<h1>Moja aplikacja</h1>
<p>To jest prosty komponent.</p>
</div>
);
J



JSX

* JSX wyglada jak HTML, ale ma drobne roznice:

— class & className (nadawanie klasy stylu)

— for w label - htmlFor (etykieta dla pola
formularza)

— W JSX mozesz wstawiac JS w { }
— var = const (do tworzenia zmiennych)

— kazdy znacznik musi byé zamkniety: <br />,
<img/>, <input /> (spacja nie jest konieczna).



JSX

export default function App() {
const name = 'Ala’;
return (
<div className="container">
<label htmlFor="x">Imie</label>
<input id="x" className="form-control" />
<p>Czes¢, {name}!</p>
Napis jakis <br/>
Napis jakis
</div>
);
}



Czym jest stan?

e Stan (state) to dane, ktore mogg sie zmieniac
W czasie dziatania aplikacji.

* Przyktfady: tekst wpisany w formularzu, liczba
likniec, zaznaczony checkbox.

* React przechowuje stan i odswieza widok gdy
sie zmieni.



Przyktad useState

import { useState } from "react";

export default function App() {
const [count, setCount] = useState(0);

const increase = () => {
setCount(count + 1);
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return (
<div>
<p>Licznik: {count}</p>
<button onClick={() => increase()}>Kliknij</button>
</div>
);
}



Stan

Sktadnia const [count, setCount] = useState(0);

— Tworzymy zmienng oznaczajgcg wartosc stanu, jej
Zzmiana powoduje automatyczne odswiezenie widoku
—tu zmienna to count

* Mozemy w kodzie komponentu wpisac:
<p>Licznik: {count}</p>
— Tworzymy funkcje, ktorej uzywac bedziemy do zmiany
wartosci stanu — tu setCount
* Wywotanie np. setCount(5) zmieni wartos¢ count na 5.
— Ustawiamy wartos¢ poczatkowq przez useState, tu na

wartos¢ 0 (mozna tez ustawic na napis - useState(""),
tablice - useState([]), obiekt - useState({})).



Przyktad useState

import { useState } from "react";

export default function App() {
const [count, setCount] = useState(0);

const increase = () => {
setCount(count + 1);
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return (
<div>
<p>Licznik: {count}</p>
<button onClick={ () => increase() }>Kliknij</button>
</div>
);
}



/darzenia w React

/Zdarzenia pozwalajg reagowac na dziatania
uzytkownika.

Najczestsze zdarzenia to onClick, onChange i

onSubmit.

— onClick reaguje na klikniecie przycisku, onChange
reaguje na zmiane wartosci pola formularza (wiecej na

nastepnej lekcji), onSubmit reaguje na wystanie
formularza (wiecej na nastepne;j lekgji).

Reakcje na zdarzenia definiujemy jako funkcje
strzatkowe (o nich za chwile).

Reakcje na zdarzenie otaczamy { } (a nie " ").



Jak pisalismy to w JS?

<script>
function klik() {
console.log("Kliknieto przycisk");

}

</script>

<button onclick="klik()">Kliknij</button>



Reakcja na zdarzenie

import { useState } from "react";

export default function App() {
const [count, setCount] = useState(0);

const increase = () => {
setCount(count + 1);

I Reakcja na zdarzenie
onClick — otoczona jest
retu-rn ( ona { } i ma forme funkcji
<div> strzatkowej.

<p>Licznik: {count}</p>
<button onClick={ () => increase() }>Kliknij</button>
</div>
);
}



Funkcja strzatkowa

W React zamiast ,,zwyktych” funkcji uzywa sie funkgcji
strzatkowych. Majg one forme:
(argmenty) => { kod }

Mozemy definiowac swoje funkcje uzywajac sktadni
funkcji strzatkowych i potem je wywotywac.

— Jak definiujemy swojg funkcje to zaczynamy jg od const tak
samo jak dla zmiennych czy stanéw (nie function).

Reakcja na zdarzenie zazwyczaj jest opisywana jako
funkcja strzatkowa. Wtedy argumenty sg narzucone
przez zdarzenie — np. onclick nie ma argumentoéw.

Bedziemy uzywac rowniez innych elementow ktore
wymagajg sktadni funkcji strzatkowych i ktore beda
wymuszac okreslone argumenty (o tym pozniej).



Funkcje strzatkowe

* Okreslenie funkcji zaczynamy od argumentow.

e Jesli funkcja nie ma argumentow piszemy (),
jesli ma argumenty to np. (n), (x, y):
— Opis reakcji na zdarzenie:
e onClick={() => increase()}

— Whtasna funkcja:
e const increase = () => ....
* const increase = (n) => {

* Potem jest strzatka.



Funkcja strzatkowa

* Po strzatce piszemy kod funkcji, ktory sie ma wykonac.

— Jesli jest tylko jedna instrukcja w funkcji to jg piszemy:

e Reakcja na zdarzenie:
— onClick={() => increase()}

* Wtasna funkcja:
— const increase = () => setCount(count + 1);

— Jesli jest wiecej instrukcji to trzeba otoczyc je klamrami:

e Reakcja na zdarzenie:

— onClick={ () =>{
console.log("Klik");
increase();

3}
e Wtasna funkcja:

— const increase = () =>{
console.log("klik");
setCount(count + 1);
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Reakcja na zdarzenie

import { useState } from "react";

export default function App() {
const [count, setCount] = useState(0);

const increase = () => {
console.log("klik");
setCount(count + 1);

b

return (
<div>
<p>Licznik: {count}</p>

* W reakcji na nacisniecie przycisku
wywotujemy funkcje increase(),
ktora jest zdefiniowana jako funkcja
strzatkowa. Jest tylko jedna instrukcja
wiec nie trzeba pisac { }.

* Funkcja increase() wypisuja na
konsole ,klik” i ustawia nowa
wartosc dla zmiennej count poprzez
wywotanie funkcji setCount().

* setCount() jest zdefiniowana jako
funkcja ktora modyfikuje wartosc
stanu count.

<button onClick={ () => increase() }>Kliknij</button>

</div>
);
}




Reakcja na zdarzenie

import { useState } from "react";

export default function App() {
const [count, setCount] = useState(0);

const increase = () => {
console.log("klik");

setCount(count + 1); * Jesli catg reakcjg na zdarzenie jest
}; tylko wywotanie jednej funkcji bez
argumentow to mozna wpisac tylko
return ( jej nazwe zamiast catej sktadni
<div> strzatkowe;.

<p>Licznik: {count}</p>
<button onClick={increase}>Kliknij</button>
</div>
);
}



Reakcja na zdarzenie

import { useState } from "react";

export default function App() {
const [count, setCount] = useState(0);

const increase = (n) => {
setCount(count + n);

b

return (
<div>
<p>Licznik: {count}</p>
<button onClick={ () => increase(10) }>Zwieksz o 10</button>
</div>
);
}



