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Umieszczanie skryptu

e Skrzypt mozna umiescic¢ na stronie lub w
zewnetrzym pliku:
— Na stronie:

* Kod skryptow nalezy umiesci¢ miedzy znacznikami:
<script> .... </script>

* Mozna go umiesci¢ w <head> lub w <body>.

* Kod JS mozna tez umiesci¢ np. w momencie
definiowania co ma sie stac jak sie nacisnie przycisk.



Przyktad

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<script>
function myFunction() {
document.getElementById("“demo").innerHTML = "Paragraph changed.”;
}
</script>
</head>
<body>

<h1l>A Web Page</hl>
<p id="demo">A Paragraph</p>
<button type="button" onclick="myFunction()">Try it</button>

</body>
</html>



Przyktad

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<h1>A Web Page</hl>
<p 1id="demo">A Paragraph</p>
<button type="button" onclick="myFunction()">Try it</button>

<script>
function myFunction() A

document.getElementById("“demo”).innerHTML = "Paragraph changed.";
}

</script>

</body>
</html>



Sktadnia jezyka

e /mienna:
— Tworzenie: var nazwaZmiennej;
—vara="aaa";

var b = "bbb";
varz=a+ b;
—varx=>5;
vary = 2;
varz=x+y;
X=X-Y;

—_ X 5.
y=x%*z



Sktadnia jezyka

-----

zachodzi:

if (warunek) {

// co sie ma stac jesli zachodzi
}else {

// co sie ma stac jesli nie zachodzi

}

* for (zainicjowanie_licznika; warunek_kontynuowania;
zmiana_licznika)

{
}

kod ktdry zostanie wykonany pewng ilos¢ razy



Wypisywanie

e W JS jest wiele sposobow wypisywania
informacji:

— Pisanie w prezentowanej stronie HTML — rzadko
uzywane.

— Uzycie okna alertu (o tym pdzniej)
— Pisanie na konsole przegladarki
— Zmieniane tekstu w elemencie HTML



Konsola

 Uzywane w celach sprawdzenia dziatania
skrytpow (debuggowania).

e Sktadnia:

— console.log(5 + 6);
— console.log('Ala ma kota');



Odwotanie sie do elementu strony

* Elementom mozna ustawic id — pokazane to juz
byto w celu ustawiania im indywidualnie regut

stylu.
* Dziekiid do elementu mozna sie odwotac

rowniez wewnatrz skryptu:
document.getElementByld("mojeld")



/miana tekstu — sposob na pisanie

 Uzywane dla elementéw ktére zawierajg w
swojej tresci tekst, np. div, p, span, a.

e Zawartosc¢ elementu mozna zmodyfikowac
poprzez zmiane jego innerHTMIL.

* Przyktfad:

document.getElementByld('demo’).innerHTML = 'Hello

JavaScript’;
https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs intro inner html gquotes




/miana atrybutow

 Mozna zmienic inne rzeczy, nie tylko tekst w
elemencie: atrybuty i style.

* Do elementu rowniez odwotujemy sie poprzez
id, ale nie zmieniamy jego wewnetrzego htmla
ale jakis atrybut, np. src, href, type.

* Przyktfad:

document.getElementByld('mylmage').src="pic.jpg'
e https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs intro lightbulb




/miana stylu

 Podobnie jak poprzednio, uzyskujemy dostep
poprzez id, ale zmieniany style.

* Przyktad:
document.getElementByld('demo’).style='font-size: 35px’,,

Lub:

document.getElementByld("demo").style.fontSize = "35px";
e https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs intro style




Widocznosc¢

* Widocznosc ustawiamy poprzez style wiec:

— Sprawienie, ze element przestanie by¢ widoczny:

document.getElementByld("demo").style.display = "none";

— Sprawienie, ze element sie pojawi:
document.getElementByld("demo").style.display = "inline-
block";

— https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs intro hide

— https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs intro show

-



/darzenia

 Pewne akcje, ktore zrobi przeglgdarka lub
uzytkownik powodujg powstanie zdarzenia. Na
przyktad klikniecie elementu na stronie
(klikniecie tekstu, klikniecie przycisku),
najechanie myszkg na element na stronie,
zatadowanie sie strony.

 Mozna uzywajgc JS zdefiniowac co ma sie stac
jesli dane zdarzenie zajdzie dla danego
elementu.



Obstuga zdarzenia

* Podstawowa sktadnia jest:

e <element event="kod JavaScript'>
e <element event="kod JavaScript" >
* Przyktfad:

https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs event onclickl




/darzenia

onchange Zmiana elementu HTML — chodzi tu o formularze,
kiedy zmieniony zostanie zaznaczony element w
select, checkbox itd.

onclick Element zostat klikniety.
onmouseover Uzytkownik przesunat kursor myszki nad element.

onmouseout Uzytkownik odjechat kursorem myszki znad
elementu.

onkeydown  Uzytkownik nacisknat klawisz na klawiaturze — dla
elementow w ktérych mozna pisac, jak input.

onload Przegladarka zatadowata strone.



Definicja funkcji

Aby zdefiniowac funkcje (blokowi kodu nadac
wtasciwosci funkcji) trzeba uzy¢ odpowiedniej
sktadni.

Najpierw stowo function, dalej nazwa funkcji i
nawiasy.

W nawiasach mozna podac¢ parametry — o nich
za chwile.

Jesli nie ma parametrow to puste nawiasy.

Kod funkgcji (instrukcje) s umieszczane
wewnatrz { }.



Parametry

e Czesto do funkcji chce sie przekazac jakies
wartosci, aby zostaty one uzyte w instrukcjach
wewnatrz funkgji.

* Wartosci te oznaczane sg przez kolejne
symbole (parametry) i oddzielone
przecinkami.

* Pozniej wywotujgc funkcje — uzywajac jej
nazwy w nawiasach wpisuje sie wartosci, ktore
majg by¢ podstawione pod parametry.



Wywotanie

 Wywotanie funkcji polega na tym, ze kod ktory
jest wewnatrz funkgji (instrukcje) sa
wykonywane.

* Aby wywotac funkcje nalezy wpisac jej nazwe
Wraz z nawiasami.
 Jesli funkcja nie ma parametrow to piszemy

puste nawiasy. Jesli ma parametry to
wpisujemy wartosci (moga byc to zmienne).



Przyktad

<I!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<p id="demo"></p>

<script>

function toCelsius(f) {
document.getElementById("demo").innerHTML = (5/9) * (f-32);

}

toCelsius(77);

</script>

</body>

</html>



Przyktad

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<script>
function myFunction() {
document.getElementById("“demo").innerHTML = "Paragraph changed.”;
}
</script>
</head>
<body>

<h1l>A Web Page</hl>
<p id="demo">A Paragraph</p>
<button type="button" onclick="myFunction()">Try it</button>

</body>
</html>



Przyktad

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<h1>A Web Page</hl>
<p 1id="demo">A Paragraph</p>
<button type="button" onclick="myFunction()">Try it</button>

<script>
function myFunction() A

document.getElementById("“demo”).innerHTML = "Paragraph changed.";
}

</script>

</body>
</html>



