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Obrazy cyfrowe

 Obecnie bardzo popularne sg obrazy w wersji
cyfrowej. S to dwuwymiarowe obrazy
zapisane w formie bitow, ktore mozna
otwierac¢ (ewentualnie rowniez tworzyc i
edytowac) na komputerze i innych
urzgdzeniach (np. telefon, tablet).

* Grafike takg mozna utworzyc¢ przy uzyciu
programow, ale rowniez aparatow cyfrowych.



Rodzaje grafiki komputerowe;j

 Grafika rastrowa:

— Ma podstaé¢ mapy (dwuwymiarowe;j tabeli)
pojedynczych matych punktow nazywanych
pikselami.

— Kazdy piksel ma przypisany kolor.

— Przy powiekszaniu traci sie na ostrosci, az do
pikselizacji obrazu.
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Grafika rastrowa

* Jakosc¢ grafiki zalezy od ilosci pikseli oraz ilosci
informacji uzytej do zapisu koloru piksela.
— llos¢ pikseli definiuje rozdzielczos¢ obrazu.

— Np. 1024x720 znaczy ze mamy 1024 piksele na
720 pikseli (w poziomie w kazdym wierszu jest
1024 pikseli, w pionie w kazdej kolumnie jest 720
pikseli)

— Mozna tez okreslac rozdzielczos¢ w liczbie pikseli
na jednostke dtugosci — ppi (pixels per inch,
piksele na cal). Np. 200ppi znaczy ze na kwadrat o
wielkosci 1cal na 1 cal jest 40 000 pikseli.



Grafika rastrowa

— llosc¢ bitow uzyta do zapisu koloru kazdego piksela
nazywa sie gtebig. Moze byc¢ uzytych 8 bitoéw
(obraz w skali szarosci), 24 bity, 32 bity, 48 bitow.

— Np. przy 24 bitach mamy mozliwos¢ zapisu 16,7
milionow kolorow. llosc ta jest uzywana do zapisu

kolorow w systemie RGB (po 8 bitow na ilos¢
czerwonego, zielonego i niebieskiego).



Grafika rastrowa

e Czesto obrazy o duzej rozdzielczosci i gtebi
zajmujg bardzo duzo miejsca. Dlatego uzywa sie
kompresiji.

* Typy plikow:

— TIFF — przeznaczony do wydrukow, duza gtebia

— JPG/JPEG — dobra jakosé, popularny, kompresja
stratna

— PNG — dobra jakosc, popularny, bezstratna kompresja
— GIF — 8 bitow gtebi, uzywany do animac;ji
— RAW —format bez zadnej kompres;ji



Grafika wektorowa

* Obraz nie jest mapa pikseli ale zawiera zapis
elementow, ktore wystepujg na obrazie i ich
pozycji (np. w punkcie (10, 20) jest kwadrat o
boku 5 itd.).

* Nadaje sie do zapisu prostych ztozonych z
elementow ktore mozna opisac
matematycznie.

* Nie traci sie jakosci przy powiekszaniu.



Grafika wektorowa

e Uzywane formaty:

— SVG — mozna bezposrednio tworzy¢ obrazy w tym
formacie z uzyciem znacznikow HTML (lekcja 7).

— CDR — format programu CorelDraw.



