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/darzenia czasowe

* Funkcje moga by¢ wywotywane po
okreslonym czasie lub w okreslionych
odstepach czasu przez przegladarke.

* window.setTimeout(function, milliseconds); -
polecenie to spowoduje wywotanie funkcji
podanej jako pierwszy argument po czasie
okreslonym jako drugi argument (w
milisekundach)

— https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs timingl




/darzenia czasowe

* window.setInterval(function, milliseconds); -
funkcja podana jako pierwszy argument
bedzie wywytywana co podang ilosc
milisekund

— https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs setinterval2

* W przypadku funkcji setinterval() i
setTimeout() (oraz clearinterval() — nasteny
slajd) mozna poming¢ window.



/darzenia czasowe

* setinterval() i setTimeout() zwracajg wartosci.
Aby zatrzymac wywotanie nalezy te wartosci
dac jako argument dla window.clearInterval()

myVar = setTimeout(function, milliseconds);
clearTimeout(myVar),

myVar = setinterval(function, milliseconds);
clearinterval(myVar);



Canvas

e Obiekt canvas stuzy do rysowania elementow.
* Tworzenie canvas:

<canvas id="myCanvas" width="200" height="100"></canvas>

* Mozna dodac jeszcze obranowanie (przy
uzyciu styli).



Rysowanie po canvas

* Aby rysowac w skrypcie po canvas najpierw
trzeba odwotac sie do obiektu canvas.
var canvas = document.getElementByld("myCanvas");

* Nastepnie trzeba stworzyc¢ obiekt rysujacy.
var ctx = canvas.getContext("2d");

* Dalej mozna juz rysowac. Osobne polecenia
rysung osobne elementy. Zazwyczaj
ustawianie koloru i rysowanie to oddzielne
polecenia.



Rysowanie

Rysowanie prostokata:

— Najpierw nalezy ustawic kolor:
ctx.fillStyle = "#FF0000";

— Nastepnie rysowanie: ctx.fillRect(0, 0, 150, 75);

— Kolor mozna podac¢ w dowolnym z przyjetych
formatow.

— Przy rysowaniu pierwsze dwie liczby to
wspotrzedne gornego lewego wierzchotka,
nastepne dwie to dtugosci krawedzi.
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Rysowanie

* Rysowanie linii:
— Na poczatek nalezy rozpocza€ rysowanie:
ctx.beginPath();
— Pdzniej aby narysowac linie najpierw nalezy okresli¢
poczatek linii:
ctx.moveTo(0, 0); - wspotrzedne poczatku.

— Nastepnie wspotrzedne konca:
ctx.lineTo(200, 100);

— Mozna jeszcze ustawic kolor linii:
ctx.strokeStyle = '#ff0000’;

— Nastepnie wtasciwe rysowanie to:
ctx.stroke();



Rysowanie

* Rysowanie okregu/tuku:

— Na poczatek nalezy rozpoczacC rysowanie:
ctx.beginPath();

— Potem polecenie arc() rysuje:
ctx.arc(95, 50, 40, 0, 2 * Math.Pl); - parametry po
kolei to wspotrzedne srodka (95, 50), promien
(40), kat poczatku (0) oraz konca (2 * Math.Pl) —to
polecenie narysuje koto.

— Mozna ustawic kolor i nastenie wtasciwe

rysowanie: ctx.strokeStyle = '#ff0000’;
ctx.stroke();



Przyktady

https://www.w3schools.com/graphics/tryit.asp?filename=trycanvas draw

https://www.w3schools.com/graphics/tryit.asp?filename=trycanvas line

https://www.w3schools.com/graphics/tryit.asp?filename=trycanvas circle

,Czyszczenie” canvasu — nalezy caty canvas zamalowac na
kolor tfa (np. ctx.fillStyle = "#FFFFFF"; i pozniej
ctx.fillRect(0, 0, szerokosc¢, wysokosc); gdzie za wysokosc
i szerokosc trzeba podac¢ odpowiednie wartosci.

Nalezy pamietac ze przed kazdym rysowaniem poza

prostokatem trzeba uzy¢ ctx.beginPath(); aby zadziatata
zmiana koloru.



