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Kolejne zdarzenia

onChange, onClick, onMouseOver, onMouseOut,

on
on
on
on

KeyDown, onlLoad
DbClick — podwadjne klikniecie elementu
DragDrop — przeciggniecie obiektu poza okno

~ocus — uaktywnienie elementu (np.

formularza)

onKeyPress — wcisniecie przycisku na klawiaturze

onKeyUp — zwolnienie przycisku



Kolejne zdarzenia

 onMouseDown — nacisniecie przycisku myszki
(lewego)

e onMouseUp — zwolnienie przycisku myszKki
(lewego)

 onContextMenu — nacisniecie prawego
przycisku myszki



Kolejnosc¢ zdarzen - przyciski

1. onkeydown
2. onkeypress

3. onkeyup



Kolejnos¢ zdarzen - myszka

* Lewy przycisk:
1. onmousedown
2. onmouseup
3. onclick

* Prawy przycisk:
1. onmousedown

2. onmouseup
3. oncontextmenu



7rddto zdarzenia

e Kiedy zdarzenie obstugiwane jest przez funkcje,
nieraz pojawia sie koniecznos¢ odwotania sie do
elementu ktorego dotyczyto zdarzenie — na
przyktad obrazka ktory zostat klikniety.

 Wtedy do agrumentu funkcji nalezy dodac
parametr o nazwie event.

* W funkcji nalezy uzy¢ odwotac sie wtedy do
event.target lub event.srcElement—to da nam
dostep do elementu, ktory byc zrodtem
zdarzenia.



Przyktad

<html>
<head>»
</head>
<body>

<script>

function doSomething(event){
var s = event.target || event.srcElement;
console.log(s.);

}

</script>

<div>

<img src="slajdl.png" alt="opis roweru" width="256" onmouseover="doSomething(event)" >
</div>

</body>

</html>



Nacisniety przycisk

* (Potrzebne do gry)

* Jesli do funkcji obstugujacej nacisnieci
przycisku przekazemy event to mozemy dzieki
niemu sprawdzic jaki przycisk zostat nacisniety.

* W funkcji nalezy sie odwota¢ do event.which

lub event.keyCode — da to nam kod
Unicode nacisnietego przycisku.



Przyktad

* https://www.w3schools.com/jsref/tryit.asp?filename=tryjsref event key keycode

<!DOCTYPE html>

<html>

<bodyﬂ

<input type="text" size="40" onkeypress="myFunction(event)">
<p 1id="demo"></p>

<script>
function myFunction(event) {
var x = event.which || event.keyCode;
document.getElementById("demo"”).innerHTML = "The Unicode value is: " + X;
}
</script>
</body>

</html>



