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Funkcje

* Funkcja to blok kodu, ktoéry oznaczony jest
nazwa.

* W momencie gdy uzyjemy tej nazwy
(,wywotamy” funkcje) to kod bedacy w funkgji
sie wykona.

* To tak jakby wycigc iles instrukcji (np.
Instrukcji wpisanych do obslugi klikniecia na
przycisk) i zamiast nich wpisac¢ nazwe, ktora
oznhaczac bedzie te instrukcje.



Definicja funkgji

Aby zdefiniowac funkcje (blokowi kodu nadac
wtasciwosci funkcji) trzeba uzy¢ odpowiedniej
sktadni.

Najpierw stowo function, dalej nazwa funkcji i
nawiasy.

W nawiasach mozna podac¢ parametry — o nich
za chwile.

Jesli nie ma parametrow to puste nawiasy.

Kod funkgcji (instrukcje) s umieszczane
wewnatrz { }.



Parametry

e Czesto do funkcji chce sie przekazac jakies
wartosci, aby zostaty one uzyte w instrukcjach
wewnatrz funkgji.

* Wartosci te oznaczane sg przez kolejne
symbole (parametry) i oddzielone
przecinkami.

* Pozniej wywotujgc funkcje — uzywajac jej
nazwy w nawiasach wpisuje sie wartosci, ktore
majg by¢ podstawione pod parametry.



Wywotanie

 Wywotanie funkcji polega na tym, ze kod ktory
jest wewnatrz funkgji (instrukcje) sa
wykonywane.

* Aby wywotac funkcje nalezy wpisac jej nazwe
Wraz z nawiasami.
 Jesli funkcja nie ma parametrow to piszemy

puste nawiasy. Jesli ma parametry to
wpisujemy wartosci (moga byc to zmienne).



Przyktad

<I!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<p id="demo"></p>

<script>

function toCelsius(f) {
document.getElementById("demo").innerHTML = (5/9) * (f-32);

}

toCelsius(77);

</script>

</body>

</html>



/wracanie wyniku

* Funkcja moze zwrdci¢ wynik — czyli efektem
dziatania funkcji bedzie jakas wartosc, ktora po
wywotaniu funkcji (wykonaniu instrukcji
wewnatrz petli) bedzie przekazana do miejsca
gdzie ona zostata wywotana.

* Aby funkcja zwrocita jakas wartos¢ nalezy uzyc
stowa return a po nim podac wartosc¢, ktora
ma by¢ zwrdcona.

 Uwaga: wykonanie return konczy funkcje!



Przyktad

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<p id="demo"></p>

<script>

function toCelsius(f) {
return (5/9) * (f-32);

}

document.getElementById("demo").innerHTML = toCelsius(77);

</script>

</body>

</html>



/wracanie wyniku

 Jesli funkcja zwraca wynik to mozna go np.
przypisa¢ do zmiennej i pozniej uzyc tej
Zzmiennej.

* Mozna tez zamiast zmiennej uzyc od razu
wywotania funkcji — funkcja sie wykona i w
miejsce jej wywotania ,wroci” wynik.



/wracanie wyniku

var x = toCelsius(77);

var text = "The temperature is " + x + " Celsius";

var text = "The temperature is " + toCelsius(77) + " Celsius";



/mienne

 Wewnatrz funkcji mozna tworzy¢ zmienne, ale
takie zmienne bedg istniec (,,dziatac”) tylko
wewnatrz funkcji. Poza kodem funkcji takich
zmiennych nie mozna uzyc€. Sg to zmienne
lokalne dla funkg;ji.

e Ale dzieki temu mozna uzywac zmiennych o
tych samych nazwac¢ w réznych funkcjach.



Przyktad

// code here can NOT use carName
function myFunction() {

var carName = "Volvo";
// code here CAN use carName

// code here can NOT use carName



