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Petle

Dzieki petli mozna powtorzy¢ wykonanie
jakiegos kodu. Aby to zrobic¢ kod ten pisze sie
wewnatrz instrukcji oznaczajgcych petle.

Piszgc skrypt i tworzac petle okresla sie ile razy
instrukcje wewnatrz petli majga sie powtarzac.

Jest kilka rodzajow petli — réznig sie
instrukcjami w jakie sie je tworzy.
My bedziemy uczyc sie petli for.



Petla for

Instrukcjg tworzaca tg petle jest ,for”.
Dalej w nawiasie podaje sie informacje
dotyczace ile razy ma sie petla wykonac.
W petli tej tworzymy specjalng zmienna —
Jlicznik” petli. Licznik stuzy do ustalenia ile
razy petla ma sie wykonac.

Licznika mozna tez uzywac w instrukcjach
wewnatrz petli.



Petlka for

 Tworzac petle najpierw pojade sie informacje
jaka pierwszg wartos¢ ma miec licznik,
nastepnie warunek kiedy petla ma sie
wykonywac, a potem wpisuje sie operacje
<téra ma by¢ wykonana na liczniku na koniec
kazdego obiegu petli.

* |nstrukcje wewnatrz petli s3 otoczone { }.

e for (zainicjowanie_licznika; warunek_kontynuowania; zmiana_licznika)

{

kod ktory zostanie wykonany pewng ilos¢ razy

}



Petla for

* Petla dziata tak, ze najpierw licznikowi przypisana
jest pierwsza wartosc.

* Pdzniej sprawdzany jest warunek wykonywania
oetli. Jesli jest on spetniony to instrukcje
wewnatrz petli sie wykonuja.

* Po tych instrukcjach wykonywana jest operacja na
iczniku.

e Dalej znowu jest sprawdzany warunek
contynuowania petli. Jesli jest prawdziwy
instrukcje wewnatrz petli znowu sg wykonywane.

e Jesli warunek nie jest prawdziwy to koniec petli.




Przyktady

for (var i=0; i<100; i++) {
console.log('Nie bede rozmawiat na lekcji Informatyki.');

}

for (var i=0; i<10; i++) {
console.log(i);

}

var sum = 0;

for (var i=0; i<10; i++) {
sum += i;

}

console.log(sum);



Przyktady

* varstr="7
for (var i=5; i>0; i--) {
str += "Trwa odliczanie: "+i+" \n";

}

console.log(str);



