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JavaScript

e JavaScript to jezyk programowania stworzony
do wykorzystania razem z HTML.

 Umozliwia on dostep do elementow strony,
modyfikacje ich atrybutow, zawartosci,
widocznosci i styli.

 Umozliwia tworzenie zmiennych,
wykonywanie instrukcji warunkowych i petli,
definiowanie klas, itd.



JavaScript

Jest to interpetowany jezyk programowania —

nie trzeba kompilowac¢ programoéw napisanych
w tym jezyku.

Programy sg interpretowane — wykonywane
przez przegladarke.

Dziata po stronie klienta.

Java i JavaScript to dwa rozne jezyki.



Umieszczanie skryptu

e Skrzypt mozna umiescic¢ na stronie lub w
zewnetrzym pliku:
— Na stronie:

* Kod skryptow nalezy umiesci¢ miedzy znacznikami:
<script> .... </script>

* Mozna go umiesci¢ w <head> lub w <body>.
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Umieszczanie skryptu

— Zewnetrzny plik:

W zewnetrznym pliku umieszczamy to co bysmy
umiescili miedzy znacznikami <script> i </script>.

* Wywotania funkcji nadal sg w tresci strony.
 Plik ze skryptem ma zazwyczaj rozszerzenie .js.

e Dodanie pliku do strony:
<script src="myScript.js"></script>



Komenatrze

e /* komentarz na wiele
linii tekstu */

» //komentarz na jedng linie tekstu



