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Co to jest walidacja?

* Walidacja to sprawdzenie czy wartosc jest
prawidtowa.

— Sprawdzenie moze polegac na weryfikacji czy
podana wartosc jest liczbg, albo czy jest tekstem,
albo czy jest z odpowiedniego przedziatu, albo czy
zawiera odpowiedni znak.

— Jest szczegdlnie wazne jesli wartosci podaje
uzytkownik, ktéry moze specjalnie lub
przypadkowo podac niewtasciwe wartosci.



Walidacja na stronach

* Walidacja na stronach powinna miec¢ miejsce
przy przesytaniu danych z formularza.

* Co mozna/powinno sie sprawdzaé przy
wysytaniu danych z formularza:
— Czy wymagane pola nie sg puste?
— Czy podany numer jest z odpowiedniego zakresu
(na przyktad czy wiek nie jest ujemny)?

— Czy podany tekst ma wymagg dtugos¢ (np. czy
login ma minimalng dtugos¢)?

— Czy tekst zawiera okreslony znak (np. czy adres
email zawiera @)~



Jak to robhic?

* Pierwszy sposob: uzyc artrybutow dodanych w
HTMLS podczas definicji pol formularza (np.
required, zobacz lekcja 9).

— Nie wszystko mozna tak sprawdzic.

* Drugi sposob: uzyc¢ JavaScript.

— Dane z formularza nim zostang wystane s3
sprawdzane - powinna to wykonywac funkcja.
Tylko jesli dane przejda walidacje sg wysytane.

— Daje to bardziej rozbudowane mozliwosci.



Funkcja do walidacji

e Definiujgc formularz nalezy zdefiniowac
reakcje na wydarzenie onsubmit.

e Reakcja ta powinna zwroci¢ wynika dziatania
funkcji, czyli wygladac tak: return funkcja().

* Funkcja, ktorej wynik jest zwracany powinna
zwracac wartosc logiczng: prawde lub fatsz.

— Prawda - dane sg poprawne i zostang wystane.
— Fatsz - dane sg niepoprawne i nie zostang wystane.



Funkcja do walidacji

* Funkcja ta zazwyczaj sktada sie z:

— Kolejnych warunkow, czyli if, w ktérych
sprawdzane jest czy majg wartosci ktorych NIE
chcemy. Jesli okaze sie, ze tak to zwracany jest
fatsz (czyli false).

— Na koniec, juz po wszystkich warunkach, jest
instrukcja zwrocenia prawdy (czyli true).
Wykonanie tej instrukcji jest mozliwe tylko jesli nie
zwrocono wczesniej false, czyli nie nastgpito
,wejscie” do ktoregos z if’éw, czyli dane ani razu
nie miaty niechcianych wartosci. Tg czes¢ mozna
pomingc.



Przyktad - czy pole jest puste

function validateForm() {
var x = document.forms["myForm"]["fname"].value;
if (x == "") {
alert("Name must be filled out");
return false;

<form name="myForm" action="/action page.php" onsubmit="return validateForm()" method="post">
Name: <input type="text" name="fname">

<input type="submit" value="Submit">

</form>



Przyktad - czy pole jest puste

function validateForm() {

var x = document.forms["myForm”]["fname"].value;

if (x==""k

alert("Name must be filled out");

return false;

<form name="myForm" action="/action page.php" onsubmit;

"return validateForm()"

Name: <input type="text" name="fname">
<input type="submit" value="Submit">
</form>

method="post">



Przyktady sprawdzen

* Na poczatku nalezy pobrac wartosc z pola:

— var x = document.forms["myForm"]["fname"].value; - W
przypadku gdy formularz i pole majg nazwy.

— var x = document.getElementByld("id").value; - W

przypadku gdy pole ma id.
e Zmiana wartosci na liczbe:

— var xLiczba = parselnt(x); - zmiana na liczbe catkowita.

— var xLiczba = parseFloat(x); - zmiana na liczbe
zmiennoprzecinkowg (utemek dziesietny).



Przyktady sprawdzen

e Sprawdzenie czy pole jest puste:
—if(x==""){....
e Sprawdzenie czy tekst nie jest za krotki:

— Dtugosc tekstu ze zmiennej x to x.length

— if(x.length < 5) { ... - czy tekst nie jest krotszy niz 5
znakow.

e Sprawdzenie czy napis jest z duzej litery:

— Pobranie litery o numerze i z napisu (pierwsza
litera ma numer 0, druga numer 1 itd.): x.charAt(i)



Przyktady sprawdzen

e Sprawdzenie czy napis jest z duzej litery:

— Pobranie litery o numerze i z napisu (pierwsza
litera ma numer 0, druga numer 1 itd.): x.charAt(i)

— Zmiana litery na duzg: litera.toUpperCase()

— Sposob postepowania: pobieramy pierwsza litere,
tworzymy jej ,,duzy” odpowiednik, sprawdzamy
czy orginalna litera jest rowna swojemy duzemu
odpowiednikowi czy nie.
var litera = x.charAt(i);
var duza = litera.toUpperCase();
if(litera = duza) { ... - sprawdzenie czy litera nie
jest duza



Przyktady sprawdzen

e Sprawdzenie czy napis zawiera poszukiwany
znak:

— Metoda ktora sprawdza czy podany znak jest w
tekscie ze zmiennej x: x.include("znak")

— include() zwraca prawde lub fatsz.

— My sprawdzamy sytuacje ktorej nie chcemy, wiec
musimy zaprzeczy¢ wynikowi include() poprzez !

— if(!x.include("@")) { .... - tekst z x nie zawiera @.



Przyktad

<script>
function validateForm() {
let x = document.forms["myForm”]["fname”].value;
if (x == ") {
alert("Pole nie moze byc puste”);
return false;
}
if (x.length < 5) {
alert("Musisz podac¢ minimum 5 znakdw");
return false;

}

return true;

}

</script>



