Programowanie, czesc IV - petle |
tablice w C++



Petle

W jezyku C++ jest kilka rodzajow petli.
* Petla while:

— Chyba najprostsza.
— Zawiera warunek:

 Warunek jest sprawdzany przez kazdym obiegiem petili.

* Jesli warunek jest prawdziwy to instrukcje w petli sg
wykonywane (jeden obieg petli).

 Jesli warunek nie jest prawdziwy to petla nie jest
wykonywana i wykonywana jest nastepna instrukcja.



Petla while

* while(warunek) {
instrukcje;
instrukcje;

}
* inti=0;
while(i < 10) {

cout << i << endl;
++i;

’



Petla for

» Sktada sie z dwoch ,elementow”:

— Instrukcje wewnatrz petli, ktore s wykonywane w
przypadku kolejnych obiegow petili.
— Czesc sterujgca petla:
* Inicjalizacja licznika petli.
* Warunek wykonywania petli - dopdki warunek jest
prawdziwy to petla sie wykonuje.
e Operacja na liczniku.

— Takie rodzielenie pozwala tatwo zobaczy¢ ktore
instrukcje s3 istotg petli, a ktore s3 zwigzane z
sterowaniem petla.



Petla for

* for(inicjalizacja; warunek; operacja) {
instrukcja;
instrukcja;

}
e for(inti=0;i<10; ++i){
cout << i << endl;

}



Tablice, listy

* Tablice, listy i listy asocjacyjne - pozwalaja
przechowywac wartosci w postaci ciggu.

— Kazda z wartosci ma swoj numer/identyfikator,
ktory pozwala sie do niej odwotac.

* Na przyktad trzeci element w tablicy.
* Numeracja od 0!



Tablice

Majg statg wielkos¢, np. tablica 10 wartosci.

— Nawet jesli wprowadzimy mniej wartosci to
,hiewykorzystane” wartosci zawierajg 0.

— Nie mozna zwiekszy¢ rozmiaru.

— Elementy majg numery, od 0.

— Deklaracja w C++:
typ nazwa[wielkosc];
int tab[10];

— Odwotanie sie do elementu: nazwa[numer]
tabl[4] = 2;
tab[5] = tab[0] + tab[1];



Listy

e Zawierajg tyle elementow ile wartosci dodano
do listy.
— Zwiekszajg swoj rozmar.
— Elementy majg numery okreslajgce kolejnosc i

mozna sie do elementow odwotac przez ten
numer.

— Czesto pobiera sie pierwszy element z listy, a nowy
element dodaje na koncu, albo na poczatku.



Listy asocjacyjne

 Podobne do list, tylko elementy nie maja
numerow, a identyfikatory.

— Poprzez ten identyfikator mozna sie odwotac do
elementu: nazwal["identyfikator"]

— S POST["email"]



Petle i tablice

* Petle czesto faczg sie z tablicami (lub listami).

* Pozwalajg one na odwotanie sie do wszystkich
(lub wybranych) elementow tablicy przy uzyciu
matej ilosci instrukgji.

— Czesto tez nie wiemy ile elementow jest w tablicy -
moze to zaleze¢ od wartosci zmiennych.

e Zazwyczaj uzywa sie petli for, gdzie licznik
bedzie wykorzystany jako numery elementow
tablicy.



Petle i tablice

°* Intn;

cout << "Podaj wielkosc ";

cin >>n;

int tab[n];

for(inti=0;i<n; ++i){
cout << "podaj element " <<i<<" "
cin >> tabli];

}

Int suma = 0;

for(inti=0;i<n; ++i){
suma = suma + tabli];

}

cout << "suma jest: " << suma << end|;



