Programowanie, czesc Ill -
Podstawy C++



C++

e Jezyk programowania ze sztywnym
typowaniem - nalezy zmiennym nadac typy.

* Przodek - jezyk C, z ktorym C++ jest
kompatybilny:

— Programy z C mozna uruchomi¢ w C++.

e Jeden z najstarszych jezykow, nadal dosc
popularny.

— Jego zaletg jest szybkos¢ dziatania.

— Zaleta i wada - zarzgdzanie pamiecia.



Szkielet programu

#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;
int main() {

//kod

return O;

}



Szk

#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

ielet programu

Dotaczanie bibliotek. Biblioteki zawierajg
funkcje ktorych mozemy potem uzywac w
programie. Moze by¢ wiecej bibliotek
dodanych.

cmath - nie jest niezbedny.

int main() {

std to przedrostek funkcji systemowych, dzieki
tej linijce mozna go pomingc.

//kod

return O;

cmath - funkcje matematyczne, nie jest
niezbedny

iostream - funkcje do obstugi
wejscia/wyijscia, czyli wczytywanie wartosci
z konsoli i wypisywanie na konsole.




Szkielet programu

#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

int main() { main() - g’rovyna- fu.n.kqa pr.ogramu.
Po uruchomieniu jej kod sie
//kod uruchamia.
Wartos¢ zwracana przez funkcje
return O; main().
}

Klamry otaczajg wnetrze (kod)
funkcji main().




Tworzenie zmiennych

* Podstawowa konstrukcja:
typ nazwa;

— Mozna stworzyc¢ na raz kilka zmiennych tego
samego typu, ich nazwy wymienic trzeba po
przecinku.

— Mozna od razu przypisa¢ wartosc.
— Typy:
* int - liczba catkowita
* float lub double - liczba zmiennoprzecinkowa
e char - znak
* string - napis
* bool - wartosc logiczna



Tworzenie zmiennych

* Int a;
int b, c;
double zm1 =1.5;
char znak = ‘a@’;
string napis = "jakis tekst";

a =4
b=75;
c=a+b;

zml =zm1 +4.5;



Wczytywanie wartosci

* Podstawowa konstrukcja:
cin >> zmienna;
— Mozna po kolei wczyta¢ wartosci dla kilku
zmiennych.
* cin >> a;
cin >> b >>c;



Wypisywanie na ekran

e Podstawowa konstukcja:
cout << "tekst tekst tekst";
cout << zmienna;

— Mozna wiaczy¢ wypisanie tekstu i wartosci zmiennej
lub kilku zmiennych kolejnymi znakami "<<".

— Znak nowej linii: end|

e cout << "Podaj dwie liczby ";
cout << a;

cout << "wartosc zmiennej b: " << b << end|;
cout << "wartosc c: " << ¢ << "wartosc d: " << d << end|I;



Instrukcja if

e if (warunek) {
//instrukcje gdy warunek prawdziwy

}

e if (warunek) {
//instrukcje gdy warunek prawdziwy
} else {
//instrukcje gdy warunek nieprawdziwy

}



Instrukcja if

if(a < b) {

cout << "mniejsze jest " << a << endl;
} else {

cout << "mniejsze jest " << b << end|;

}
if(a < 0) {
a=a*(-1);

}



Switch, case

' fWitCh(zmie““a) * Sprawdza warto$¢ zmiennej |

case wartosc_1: porownuje do kolejnych
{)/Jeaz!\(ILS o przypadkow, wykonuje ten
case wartosc_2: ktéremu wartos¢ odpowiada.
case wartosc_3:
//jaki$ kod * Jesli nie doda sie "break"” wykona
I/O/rf?k; wszystkie nastepne az do break.
it ke~ Sekcjg "default” wykona jesli nie
break; dopasuje wartosci zmiennej do
de/fj‘,-‘;',ﬁi‘g kod zadnego przypadku —mozna j3
break; pomingc.

}



Switch, case

* intday=4;
switch (day) {

case 6:
cout << "Today is Saturday";
break;

case /:
cout << "Today is Sunday";
break;

default:
cout << "Looking forward to the Weekend";

J



Switch, case

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {

int day = 11;

switch (day) {

case 1: case 2: case 3: case 4: case 5:
cout << "dni pracujace";
break;

case 6: case 7/:
cout << "Weekend";
break;

default:
cout << "Nie ma takiego dnia";
break;

}

return O;

}



Narzedzie

e Jest wiele edytoréw.

* My wybierzemy CodeBlocks:

— http://www.codeblocks.org/downloads/binaries/
#Himagesoswindows48pnglogo-microsoft-windows

— Wersja z mingw.
— Instalacja.
— Dziatanie.



