Programowanie czesc Il -
schematy blokowe



Schematy blokowe

e Stuzg do zapisu programu, z maksymalnie

uproszczong sktadnia, a w zasadzie bez
sktadni.

 Mozna zapisac idee dziatania programu, bez
przejmowania sie poprawnoscia.

* Dobrze obrazujg przebieg dziatania programu,
,przeptyw instrukcji”, kolejnos¢ wykonywania
instrukcji. Obrazujg to strzaftki.



Elementy

* Poczatek programu:

* Koniec programu



Wejscie/wyjscie

* Wczytanie wartosci zmiennej:

WCZYTAJ X, Y

* Wypisanie wartosci zmennej:

WYPISZ X



Instrukcje

* Wykowanie jakich$ operacji/obliczen.

— Jesli potrzebujemy zmiennej po prostu jej
uzywamy, nie deklarujemy.

— Mozna kilka instrukcji wpisa¢ w jeden blok.

— Instrukcje mozna ale nie trzeba konczy¢ ;




Warunki (petle)

 Warunek:
— W zaleznosci od prawdziwosci warunku wykonuja
sie instrukcje po stronie T (tak) lub N (nie) - czyli
jedna z gatezi.



Warunki (petle)

* Petle wygladajg tak jak warunki, tylko ze jedna
ze strzatek (gatezi) wraca przed warunek -
odpowiada to powtornemu wykonaniu petili.

— Druga z gatezi odpowiada przerwaniu wykonania

NE

N

-



Operatory

Przypisanie - nadanie wartosci zmiennej: =
Operacje arytmetyczne: +-*/

Operatory logiczne:

— Sprawdzenie rownosci: ==

— Sprawdzenie nierownosci: 1=

— < > >= <=

— Koniunkcja (i, and): &&, alternatywa (lub, or): | |
Wyznaczenia reszty z dzielenia: %

— 10 % 3 - reszta z dzielenia 10 przez 3

— a % 2 - reszta z dzielenia wartosci a przez 2
— 10 % a - reszta z dzielenia 10 przez wartosc a



