Java — Interface
| klasy abstrakcyjne



Interface

e Stowo kluczowe Interface.

— Zawiera:
e Nazwa

e Zestaw metod bez ich implementacji (metody sg zawsze
public — nie trzeba tego zaznaczac)

* Moze réwniez zawierac state (pola ktore sg final,
inicjalizowane bezposrednio przy deklaracji)

— Moze dziedziczyC z wielu innych interfejsow.
* To szkielet/wymog jaki muszg spetniac klasy go
Impementujgce.



Implenetacja

e Klasy implementujg interfejsy — stowo
kluczowe implements w definicji klasy, pozniej
po przecinku wszystkie implementowane
interfejsy.

e Klasa moze implementowac wiele interfejsow.

e Klasa musi implementowac (zawierac)
wszystkie metody, ktore sg w
implemenetowanych przez nig interfesjach.



public interface InterfaceA {
public final int STALA = 5;
public int methodA (int arg);
public void methodB () ;

public class ClassA 1mplements InterfaceA {
@Override
public void methodA (int arg) {
//jakié kod

@Override
public void methodB () {
//3jakisé kod

public void methodC () {
//3jakisé kod



Klasa abstrakcyjna

Stowo kluczowe abstract przed stowem class w
definicji klasy.

Nie mozna tworzyc obiektow takiej klasy — stuzy
tylko aby z niej dziedziczyc.

Moze zawierac ,normalne” metody wypetnione
kodem oraz metody abstrakcyjne (abstract przed
zwracanym typem), czyli takie jak w interfejsach,
ktoére muszg by¢ implementowane przez klasy
potomne.

Moze zawierac konstruktor, ale mozna go uzyc
tylko w klasach potomnych.



public abstract class ClassA{
protected int valueOne;
public void methodA (int arg) { //jakis$ kod; }
public abstract int methodB();

public double methodC (int arg, int arg2) { //jakis kod; }

public class ClassB extends ClassA {

@Override
public void methodA (int arqg)

{
//jakis$ kod
super.methodA () ;

@Override
public int methodB ()

{
//jakis kod

//ma tez metode methodC ()



Klasy abstrakcyjne a interfejsy

 Obu uzywa sie jesli chce sie wymoc jakie
metody majg zawierac klasy (nazwy, typ
wyniku, argumenty).

* Mozna dziedziczycC tylko z jednej klasy, ale
implementowac wiele interfejsow.

* Klasy abstrakcyjne pozwalajg przygotowac
implementacje czesci metod i/lub wyodrebnic
wspolne fragmenty kodu.



Comparable

* Interfejs zdefiniowany w Javie. Zawiera metode
compareTo(Object o), ktéra zwraca liczbe catkowita:
— Ujemna jesli obiekt na ktorym wywotujemy metode jest
mniejszy niz o, dodatnig jesli wiekszy, rowng 0 jesli taki
sam.

— Argument jest typu Object ale nalezy go zrzutowac na typ
klasy, ktéra implementuje interfejs

— Wewnatrz metody trzeba samemu zdefiniowac jak
porownywac obiekty i od czego ma zaleze¢ wynik.

 Metoda ta (czyli implementacja interjefsu) wymagana
jest jesli chcemy sortowac obiekty uzywajac bibliotek
javy (dla tablic: Arrays.sort(tablica), dla list:
Collections.sort(lista)).



Losowanie

 Tworzenie obiektu generatora liczb losowych:
Random generator = new Random() ;

e Klasa Random ma wiele metod losowania
roznego typu wartosci. Przyktady uzycia:
— generator.nextInt ()
— generator.nextInt (n)

— generator.nextDouble ()

e Sprawdzi¢ w NetBeans dokumentacje.



Polimorfizm

e Jesli klasy dziedziczg z jednej klasy nadrzedne;
lub impelementuja jeden interfejs mozemy
zadeklarowac typ obiektu jako klasa
nadrzedna/interfejs, a podstawic¢ pod niego
obiekty klas potomnych/implementujgcych.

e Jest to szczegdlnie wygodne przy tablicach czy
lista, mozna zadeklarowac typ elementow w
tablicy/liscie jako klase nadzedng lub interfejs i
w tablicy/na liscie umieszczac elementy
wszystkich typow
dziedziczgcych/implementujacych.



Zatézmy, ze mamy interfejs: InterfaceA, ktdéry implementujac
klasy: ClassA, ClassB 1 ClassC.

Zat1rdzmy, ze mamy klase abstrakcyjna ClassAbs, z ktdrej
dziedziacza klasy: ClassZ, ClassY, ClassX.

Wtedy poprawne zapisy to:

InterfaceA obj = new ClassA();
InterfaceA obj2 = new ClassB();
obj = new ClassC();

ClassAbs obj3 = new ClassZ();
ClassAbs obj4 = new ClassX();

List<InterfaceA> lista = new ArrayList<>();
lista.add(new ClassA());

lista.add(obj);

lista.add(obj2);

ClassAbs[] tab = new ClassAbs[10];
tab[0] = new ClassY();

tab[1l] = obj3;

tab[2] = obij4;



