Kurs C
Zestaw 10

1. Napisa¢ funkcje stuzace do obstugi stosu, tzn.

e funkcje void init (stos * s, int r) stuzaca do zainicjowania stosu
s przechowujacego dane rozmiaru r,

e funkcje void add (stos * s, const void * d) dodajaca na stos s
dane znajdujace sie pamieci wskazywanej przez d (skorzystaé z funkcji

memcpy),

e funkcje int get (kolejka * k, void * d) zwracajaca 0, gdy w stos
s jest pusta, wartos¢ rézng od w przeciwnym wypadku, oraz wpisujaca,
do pamieci wskazywanej przez d dane pobrane ze stosu (skorzystaé z
funkcji memcpy),

e funkcje void done (stos * s) likwidujaca stos s.
W powyzszych funkcjach stos jest nastepujacym typem danych

struct element { /* pojedynczy element */
void * dane; /* wskazZnik do danych */
struct element * nastepny;
/* wskaznik do nastepnego elementu */
I
struct stos {
int rozmiar; /* rozmiar danych */
struct element * el; /* lista elementéw */

s
2. Napisa¢ funkcje shuzace do obstugi kolejki, tzn.

e funkcje void init (kolejka * k, int r) stuzaca do zainicjowania
kolejki k przechowujacej dane rozmiaru 7,

e funkcje void add (kolejka * k, const void * d) dodajaca do ko-
lejki k£ dane znajdujace si¢ pamieci wskazywanej przez d (skorzystaé z
funkcji memcpy),

e funkcje int get (kolejka * k, void * d) zwracajaca 0, gdy w ko-
lejka k jest pusta, warto$¢ roznag od w przeciwnym wypadku, oraz wpi-
sujaca do pamieci wskazywanej przez d dane pobrane z kolejki (skorzy-
sta¢ z funkcji memcpy),



e funkcje void done (kolejka * k) likwidujaca kolejke k.
W powyzszych funkcjach kolejka jest nastepujacym typem danych

struct element { /* pojedynczy element */
void * dane; /* wskaznik do danych */
struct element * nastepny;

/* wskaznik do nastepnego elementu */

+;

struct kolejka {
int rozmiar; /* rozmiar danych */
struct element * el; /* lista elementdéw */
struct element * 1; /* ostatni element */

}s



