Kurs C++
Zestaw 10

1. Napisa¢ klase o nazwie string, ktora bedzie miala mozliwosci zbli-
zone do prawdziwego typu ,ciggu znakéw”. Powinna mie¢ ona nastepujace
operatory:

e +taki, ze strl + str2 zwraca ciag otrzymany przez potaczenie ciggoéw
strl i str2, bez zmiany ich zawartosci.

e == taki, ze strl == str2 ma warto$¢ 1, gdy ciagu strl i str2 sg
rowne, a warto$¢ 0, gdy sie r6znig;

e [] taki, ze str [i] oznacza i-ty znak ciggu str, przy czym operator
powinien dziata¢ poprawnie takze po lewej stronie przypisania (str

[i] = ...);

e << taki, ze strum << str przekazuje do strumienia strum zawartosé
ciggu str.

Funkcja sktadowa length powinna zwraca¢ dtugosc ciggu. Przypisanie i prze-
kazywanie przez wartos¢ nie moga sprawia¢ zadnych trudnosci (dopuszczalne
jest powielenie ciagdw o tej samej zawartosci). Ponadto powinny by¢ dopusz-
czalne wyrazenia postaci

str + "hello"
"hello" + str

gdzie str jest typu string. Wynik takich wyrazen ma by¢ tez typu string.

2. Zrealizowa¢ klase bit_array, udostepniajaca operacje do obstugi ta-
blic bitow, tj. tablic, ktorych kazdy element moze przybiera¢ tylko wartos$é 0
lub 1. Rozmiar tablicy, czyli liczba bitéw, bedzie przekazany konstruktorowi
jako parametr w chwili utworzenia. W klasie powinny sie znalez¢ nastepujace
operatory:

e += taki, ze t += n nadaje wartos¢ 1 bitowi o numerze n w tablicy t;
e —=taki, ze t —= n nadaje wartos¢ 0 bitowi o numerze n w tablicy t;

e [] taki, ze wyrazenie t [i] zwraca wartos¢ bitu o numerze i z tabli-
cy t, przy czym to wyrazenie nie moze by¢ uzywane po lewej stronie
operatora przypisania (np. t [i] = ... jest niedozwolone);

e ++ taki, ze t++ nadaje warto$¢ 1 wszystkim bitom tablicy t;



e —— taki, ze t-- nadaje warto$¢ 0 wszystkim bitom tablicy t;

e << taki, ze strum << t przesyla do strumienia strum zawartos¢ tablicy
t w postaci
< * bit 1, bit 2, ..., bitn * >

Implementacja klasy ma umozliwi¢ bezproblemowe przekazywanie przez
wartos¢ oraz przypisywanie obiektow typu bit_array. Operatory zmie-
niajace zawarto$¢ tablicy nie moga dziataé¢ na obiektach statych (z atry-
butem const).



