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1. Zrealizowaé klase o nazwie set_int do obstugi zbiorow liczb catkowi-
tych. Maksymalna liczno$¢ zbioru bedzie podawana jako argument konstruk-
tora, ktory przydzieli niezbedna pamie¢. Przewidzie¢ nastepujace operatory:

1. << taki, ze e << n dodaje element n do zbioru e;

2. % taki, ze n % e wynosi 1, gdy n nalezy do zbioru e, oraz 0 w przeciw-
nym wypadku;

3. << taki, ze strumieni << e wyprowadza zawartos¢ zbioru e do wskaza-
nego strumienia w postaci:

[liczba_l, liczba 2, ..., liczba.n]

gdzie n jest iloscig elementéw zbioru e.

Funkcja sktadowa 1icznos§é bedzie podawaé liczbe elementéw zbioru. Prze-
kazywanie przez warto$é¢ oraz przypisywanie ma sie odbywac bez problemow.

2. Zrealizowa¢ klase wekt do obstugi wektorow liczb catkowitych. Wek-
tory maja by¢ dynamiczne, czy ich rozmiar ma by¢ definiowany w chwili
utworzenia. Klasa wekt ma zawiera¢ nastepujace operatory:

1. [] udostepniajacy jedna ze sktadowych wektora, i to zaré6wno w wyra-
zeniu, jak i po lewej stronie operator przypisania; przypisanie ma by¢
niemozliwe tylko w przypadku wektoréw statych;

2. == taki, ze dla dwoch wektorow v1 i v2, vl == v2 przybiera wartosé¢
1, gdy v1 i v2 sa tego samego rozmiaru i wszystkie ich sktadowe sa
odpowiednio roéwne;

3. << taki, ze strum << v wyprowadza wektor v do strumienia strum w
postaci:
<liczba_l, liczba 2, ..., liczba.n>

Ponadto przypisywanie i przekazywanie przez warto$¢ obiektéw typu wekt
nie powinno sprawi¢ zadnych trudnosci. Nalezy unika¢ powielania czesci dy-
namicznych, wprowadzajac ,licznik odwotan”, ktéry zawiera liczbe wskaz-
nikéw do cze$ci dynamicznej. Dziatanie funkcji i operatoréw powinno by¢
uzaleznione od wartosci tego licznika.



