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1. Napisa¢ program, ktéry odezyta ze standardowego wejscia liczbe rze-
czywista, a nastepnie wypisze na standardowe wyjscie jej kwadrat w polu o
minimalnej szerokosci 12 znakéw w notacji statopozycyjnej z precyzja od 0
do 10 cyfr po przecinku.

2. Zdefiniowa¢ klase liczb wymiernych i przecigzy¢ dla niej operatory
<< i>> tak, by mozliwe bylo wezytywanie i wypisywanie liczb wymiernych
w formatach a i a/b, gdzie a oznacza liczbe wymierna.

3. Stworzy¢ klase wektor stuzacg do obshugi wektorow w przestrzeni
tréjwymiarowej i przecigzy¢ dla niej operatory << i >> tak, aby mozliwe
byto odczytywanie wspotrzednych wektora ze strumienia wejSciowego oraz
zapisywanie ich w strumieniu wyjsciowym. Format wektora powinien mie¢
posta¢ [liczba,liczba,liczbal, przy czym liczby moga by¢ otoczone do-
datkowymi odstepami.

4. Napisa¢ program zapisujacy do nieformatowanego pliku binarnego
podawany przez uzytkownika ciag liczb catkowitych zakonczony zerem (zera
nie zapisujemy do pliku) oraz program odczytujacy ten plik.



