Kurs C++
Grupa A
Zestaw 6

1. Zdefiniowa¢ klas¢ punkt stuzaca do obstugi punktéw w przestrzeni
trojwymiarowej oraz klase pochodng punktkol odpowiedzialng za nadawanie
punktom koloru.

2. Zdefiniowaé klase prostokat stuzaca do obstugi par punktéw beda-
cych dwoma przeciwleglymi wierzchotkami prostokata o bokach réwnolegtych
do osi uktadu wspotrzednych oraz klase pochodng kwadrat.

3. Zdefiniowa¢ klase elipsoida stuzaca do obstugi wspétrzednych elip-
soid o osiach réwnoleglych do osi uktadu wspotrzednych oraz klase pochodng
sfera.

4. Zdefiniowac klase osoba stuzaca do obstugi osoby oraz klase pochodng
student do obstugi studentow.



