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1. Zdefiniować klasę punkt służącą do obsługi punktów w przestrzeni
trójwymiarowej oraz klasę pochodną punktkol odpowiedzialną za nadawanie
punktom koloru.

2. Zdefiniować klasę prostokąt służącą do obsługi par punktów będą-
cych dwoma przeciwległymi wierzchołkami prostokąta o bokach równoległych
do osi układu współrzędnych oraz klasę pochodną kwadrat.

3. Zdefiniować klasę elipsoida służącą do obsługi współrzędnych elip-
soid o osiach równoległych do osi układu współrzędnych oraz klasę pochodną
sfera.

4. Zdefiniować klasę osoba służącą do obsługi osoby oraz klasę pochodną
student do obsługi studentów.


