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1. Zdefiniowa¢ klase zesp stuzaca do obstugi liczby zespolonych. Zdefi-
niowa¢ dla niej, jako funkcje zaprzyjaznione, operatory dwuargumentowe +,
—, *, /, ==, I =. Konstruktor powinien umozliwia¢ wywotanie bezargumen-
towe (wtedy wartoscia jest zero) lub z jednym argumentem (wtedy wartoscia
jest odpowiednia liczba rzeczywista).

2. Zdefiniowa¢ klase F97 stuzaca do obstugi reszt z dzielenia przez 97.
Zdefiniowaé¢ dla niej, jako funkcje zaprzyjaznione, operatory dwuargumen-
towe +, —, %, /, ==, | =. Domy$lna wartoscia konstruktora powinno by¢
ZEro.

3. Zdefiniowa¢ klase macierz stuzacg do obstugi macierzy dowolnego
rozmiaru. Zdefiniowa¢ dla niej operatory dodawania, mnozenia przez liczbe
oraz indeksowania (). Nalezy tez pamieta¢ o przeciazeniu operatora przy-
pisania i konstruktora kopiujacego. Konstruktor majacy wartosci domyslne
powinien umozliwia¢ podanie rozmiaru macierzy oraz tablicy jego wartosci.

4. Zdefiniowaé klase histo stuzaca do obstugi histograméw (histogram
stuzy do zliczania wartosci danego zbioru znajdujacych sie w danym przedzia-
le). Konstruktor powinien mie¢ trzy argumenty, dwa rzeczywiste okreslajace
granice przedzialu i jeden caltkowity definiujacy liczbe przedziatow. Nale-
zy zdefiniowa¢ operator << dorzucajacy wartos¢ x do zbioru wartosci oraz
operator [| podajacy ilo$¢ wartosci znajdujacych sie w przedziale o danym
numerze. Nalezy uniemozliwi¢ wywolanie operatora [| po lewej stronie opera-
tora przypisania. Nalezy tez pamietac¢ o przecigzeniu operatora przypisania
i konstruktora kopiujacego.



