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1. Zdefiniowac klas¢ wym stuzaca do obstugi liczby wymiernych. Zdefinio-
waé dla niej, jako funkcje zaprzyjaznione, operatory dwuargumentowe 4+, —,
%, [, ==, <, >. Konstruktor powinien umozliwia¢ wywotanie bezargumento-
we (wtedy wartoscia jest zero) lub z jednym argumentem (wtedy wartoscia
jest odpowiednia liczba catkowita).

2. Zdefiniowa¢ klase F101 stuzaca do obstugi reszt z dzielenia przez 101.
Zdefiniowaé¢ dla niej, jako funkcje zaprzyjaznione, operatory dwuargumen-
towe +, —, %, /, ==, | =. Domy$lna wartoscia konstruktora powinno by¢
ZEro.

3. Zdefiniowac klase wektor stuzaca do obstugi wektoréw dowolnego roz-
miaru. Zdefiniowaé¢ dla niej operatory dodawania, mnozenia przez liczbe oraz
indeksowania []. Nalezy tez pamietaé o przeciazeniu operatora przypisania.
Konstruktor majacy warto$ci domyslne powinien umozliwia¢ podanie roz-
miaru wektora oraz tablicy jego wartosci.

4. Zdefiniowa¢ klase stack_int stuzgcg do obstugi stosu liczb catkowi-
tych. Liczby maja by¢ zapamiectane w dynamicznie przydzielonym obszarze
pamieci. Rozmiar tego obszaru powinien by¢ podany w argumencie konstruk-
tora, przy czym nalezy przewidzie¢ warto$¢ domyslna. Klasa ma zawieraé
nastepujace operatory:

e << taki, ze s << n umieszcza n na stosie s;

e >> taki, ze s >> n pobiera ze stosu warto$¢ i umieszcza ja w zmiennej
n;
e ++ taki, ze s+ + zwraca wartos¢ 1, gdy stos jest petny, i 0 w przeciw-

nym wypadku;

e —— taki, ze s — — zwraca wartos¢ 1, gdy stos jest pusty, i 0 w przeciw-
nym wypadku.



