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1. Zdefiniowa¢ klas¢ wektor stuzaca do obstugi wektorow w przestrzeni
n-wymiarowej. Klasa powinna umozliwi¢ dodanie dwoch wektoréw, pomno-
zenie wektora przez liczbe oraz wypisanie wektora na ekranie. Konstruktor
wektora, ktory powinien mie¢ tez wartosci domyslne, powinien pozwala¢ na
okreslenie rozmiaru wektora oraz zainicjowanie go wartosciami danej tablicy.

2. Zdefiniowa¢ klase set_int obstugujaca zbiory liczb catkowitych. Nie-
zbedne jest wykonywanie nastepujacych operacji: dodanie elementu, podanie
liczby elementéw i sprawdzenie, czy dana liczba nalezy do zbioru. Elementy
zbioru powinny by¢ zapamictane w postaci listy.

3. Zdefiniowaé klase seq_int obstugujaca ciagi liczb catkowitych. Nie-
zbedne jest wykonywanie nastepujacych operacji: dodanie elementu na po-
czatek ciggu, podanie liczby elementéw i sprawdzenie ile razy dana liczba
pojawia sie w ciggu. Elementy ciggu powinny by¢ zapamietane w tablicy, kto-
ra przydzielana jest dynamicznie przez konstruktor. Argument konstruktora
(ktéry ma mie¢ warto$¢ domyslna), powinien podawaé¢ maksymalna liczbe
elementow ciggu.

4. Zdefiniowaé¢ klase macierz stuzacag do obstugi macierzy dowolnego
wymiaru. Klasa powinna umozliwi¢ dodanie i przemnozenie dwoch macierzy,
pomnozenie macierzy przez liczbe oraz wypisanie jej na ekranie. Konstruktor
macierzy, ktory powinien mie¢ tez warto$ci domyslne, powinien pozwala¢ na
okreslenie rozmiaru macierzy oraz zainicjowanie jej warto$ciami danej tablicy.



