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1. Zdefiniowac klase zespolona stuzaca do obstugi liczb zespolonych.
Nalezy uwzglednié¢ nastepujace elementy klasy:

e konstruktor z zerowymi wartosciami domyslnymi;
e funkcje wyswietlajaca liczbe zespolona;

e funkcje umozliwiajace dodanie, odjecie, pomnozenie oraz podzielenie

dwoch liczb.

2. Zdefiniowa¢ klase F101 stuzaca do obstugi zbioru reszt z dzielenia
przez 101 z dzialaniami modulo 101. Nalezy uwzgledni¢ nastepujace elementy
klasy:

e konstruktor z zerowa wartoscig domyslna;
e funkcje wyswietlajaca reszte;

e funkcje umozliwiajace dodanie, odjecie, pomnozenie oraz podzielenie
dwoch reszt.

3. Zdefiniowaé klase¢ wektor stuzaca do obstugi wektoréw w przestrzeni
dwuwymiarowej. Nalezy uwzgledni¢ nastepujace elementy klasy:

konstruktor z zerowymi wartosciami domys$lnymi;

funkcje wyswietlajaca sktadowe wektora;

funkcje umozliwiajaca dodanie dwoch wektorow;

funkcje obliczajaca iloczyn wektorowy dwoch wektorow.

4. Zdefiniowaé¢ klase wielomian, ktéra bedzie stuzyta do obshugi wie-
lomianéw o wspoétezynnikach catkowitych stopnia co najwyzej 10. Nalezy
uwzgledni¢ nastepujace elementy klasy:

konstruktor z domyslng wartoscig wielomianu zerowego;

funkcje wyswietlajacag wielomian;

funkcje zwracajaca stopien wielomianu;

funkcje umozliwiajace dodanie i pomnozenie dwoch wielomianow.



