Kurs C++
Grupa A
Zestaw 2

1. Zdefiniowac¢ klase punkt shuzaca do obstugi punktéw na plaszczyznie.
Klasa ta ma zawierac:

konstruktor, ktorego argumentami beda wspotrzedne punktu;

funkcje sktadowa przesun realizujaca przesuniecie zdefiniowane dwoma
argumentami typu float;

funkcje sktadows odcieta zwracajaca odcieta punktu;
funkcje sktadowa rzedna zwracajaca rzedng punktu;

funkcje sktadows skaluj wykonujaca skalowanie o podanym w argu-
mencie wspotczynniku;

funkcje sktadowa obracaj wykonujaca obrot o kat podany w argumen-
cie;

funkcje sktadowa promien zwracajaca odlegltosé od poczatku uktadu
wspotrzednych;

funkcje sktadows theta zwracajaca kat miedzy potprosta wyznaczong
przez punkt a dodatnig potosia x.

Wspoétrzedne punktu powinny byé przechowywane w polach prywatnych i
wyrazone we wspotrzednych biegunowych.

2. Zdefiniowa¢ klase punkt stuzaca do obstugi punktéw na ptaszezyznie.
Klasa ta ma zawierac:

konstruktor, ktorego argumentami beda wspotrzedne punktu;
funkcje sktadowa odcieta zwracajaca odcieta punktu,
funkcje sktadowa rzedna zwracajgca rzedng punktu;

funkcje sktadowa ilosc zwracajaca liczbe obiektow typu punkt (reali-
zacja tej funkcji wymaga dodania destruktora oraz sktadowej statycz-
nej).

Wspotrzedne punktu powinny byé przechowywane w polach prywatnych i
wyrazone we wspoOlrzednych kartezjanskich.



3. Zdefiniowa¢ klase zbior_znakow stuzaca do przechowywania zbioréw
znakow. Nalezy umozliwi¢ wykonywanie nastepujacych operacji: dodanie ele-
mentu, usuniecie elementu, wyliczenie liczby elementéw w zbiorze oraz spraw-
dzenie czy dany element nalezy do zbioru.

4. Zdefiniowa¢ klase czas stuzaca do przechowywania informacji o ak-
tualnym czasie (godzina, minuta i sekunda), zawierajaca konstruktor nada-
jacy poczatkowy czas oraz umozliwiajaca wykonanie nastepujacych operacji:
zmiane godziny o zadang ilo$¢ godzin, minut i sekund oraz wypisanie czasu
na ekranie (tacznie z informacja o dniu tygodnia).



