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Zestaw 1

1. Wykorzystujac mechanizmy strumieniowe jezyka C++ napisaé pro-
gram wczytujacy liczbe catkowita n oraz n liczb rzeczywistych i wypisuja-
cy na ekran Srednig arytmetyczng i srednia kwadratowa wczytanych liczb
rzczywistych. (Srednia kwadratowa liczb a4, ..., a, zdefiniowana jest wzo-

rem al+"‘+an)
o .

2. Wykorzystujac mechanizm przekazywania argumentow przez referen-
cje napisa¢ funkcje, ktora zamienia miejscami zawartos¢ dwoch zmiennych
typu int.

3. Wykorzystujac mechanizmy przydzielania i zwalniania pamiegci jezyka
C++ napisa¢ program, ktory wezytuje liczbe naturalng n, nastepnie tworzy
tablice liczb rzeczywistych rozmiaru n, wezytuje n liczb i odwraca ich kolej-
nos¢.

4. Napisac funkcje, ktéra przy wywotaniu z jednym argumentem zwraca
jego wartos¢ bezwgledna, natomiast przy wywotaniu z dwoma argumentami
zwraca warto$¢ bezwzgledng roznicy.



