Kurs C++
Zadania dodatkowe

1. Zaimplementowaé wzorce macierzy (prostokatnych i kwadratowych)
o wspotezynnikach w dowolnym ciele.

2. Zaimplementowa¢ wzorce wielomianow i funkcji wymiernych o wspot-
czynnikach w dowolnym ciele.

3. Zaimplementowaé¢ wzorzec wielomianéw o wspotczynnikach w dowol-
nym ciele oraz wzorzec pierscienia reszt modulo ustalony wielomian (argu-
mentami wzorca pierscienia reszt powinno by¢ wyjsciowe ciato oraz wskaznik
do wielomianu o wspétezynnikach w tym ciele).

4. Zaimplementowa¢ wzorzec listy oraz wzorce pochodne stosu i kolejki.

5. Zaimplementowa¢ hierarchie¢ klas stuzacych do wyswietlania okien na
ekranie w trybie tekstowym. Uwzgledni¢ istnienie nastepujacych typow okien:
zwykte okno, okno z tytutem, okno z informacja i okno z tytutem i informacja.
Minimalny zestaw mozliwych do wykonania operacji powinien obejmowaé
mozliwos¢ dodania nowego okna wewnatrz istniejacego okna i przesuniecie
okna.

6. Utworzy¢ klase very_long int do obstugi liczb catkowitych o do-
wolnej wartosci. Nalezy dopusci¢ operacje mieszane na obiektach typu
very_long_int i zwyktych liczbach catkowitych. Nalezy zdefiniowac operator
<< do przekazywania obiektu typu very_long int do strumienia i operator
>> do pobierania obiektu typu very_long int ze strumienia. Operatory te
powinny uwzglednia¢ stany strumieni zwiazane z formatowanym wejsciem-
wyjsciem dla liczb calkowitych, takie jak podawanie warto$ci w systemie
osemkowym, szesnastkowym, szerokos¢ pola, znak wypetnienia, itd..



